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% |Begriffe

Crossroads of Heroes® ist ein Strategisches Brettspiel fiir 2—5 Spieler. Die
Spielzeit betragt etwa 45—-90 Minuten.

Um dem Genre des Wuxia gerecht zu werden, verwenden wir einige dem
Wauxia entstammenden Begriffe im Spiel und in dieser Anleitung. Wir
empfehlen, flr ein besseres Verstdandnis der Geschichte und der Regeln,
euch mit folgenden Begriffen vertraut zu machen:

o Wuxia (Wiixid #%)— Wuxia ist ein beliebtes Genre der chinesischen
Literatur. Es werden Abenteuer legendarer Helden der Kampfkunst
erzahlt. Neben der Kampfkunst werden im Wuxia Ehre und Vergeltung
ebenfalls hiufig thematisiert.

» Wugong (Wiigong #Z5)—In der westlichen Welt besser bekannt als
Kung Fu oder Wushu. Unter diesem Begriff werden viele Kampfstile und
Lernweisen zusammengefasst, die auf alten chinesischen Traditionen
oder dem Nachahmen tierischer Bewegungen beruhen. Ein Orden, eine
Schule oder Familie konzentriert sich Gblicherweise darauf, einen dieser
Stile zu perfektionieren.

e Jianghu (Jianghu >L38R)—Wértlich: ,Fliisse und Seen”. Im Wuxia wird
der Begriff oft fiir die gefahrliche Welt auRerhalb der eigenen Heimat
genutzt, in der Menschen nach eigenen Gesetzen und einem eigenen
Ehrenkodex leben, die sich nicht immer an die gangigen Regeln der
Gesellschaft halten.

o Wulin (Wiilin ##%)—Woaértlich: ,Wald des Kampfes". Der Begriff
beschreibt im Wuxia die blihende Gesellschaft der Kampfkunstler, die
im Jiang Hu leben. Teilweise wird der Begriff synonym mit dem etwas
allgemeineren Jiang Hu verwendet.
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=3¢ |Symbole

Neben den Begriffen ist auch die Kenntnis der im Spiel verwendeten
Symbole wichtig. Die Symbole auf einen Blick zu erkennen beschleunigt
nicht nur die Spieldauer, sondern hilft auch bei der Planung der eigenen
Strategie.
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Wilgéng (& xh)—Bereits unter Begriffe beschrieben, ist dies
ein Symbol des Wugong. Die Zahl in diesem Symbol beschreibt die
Kampfkunststufe eines Charakters oder einer Technik im Spiel.

Qi (F)—Woértlich: ,Luft". In der traditionellen chinesischen
Medizin steht Qj fur die Lebenskraft (oder den Energiefluss) in
allen Lebewesen. Wird der Fluss des Qi in einem Korper l
unterbrochen, verliert dieser nach und nach seine Funktion.

¥in (P& )—In der chinesischen Philosophie steht Yin fiir die dunkle,
negative, weibliche Energie. Es ist das Gegenstlick zum Yang.

Ydng ($% )—In der chinesischen Philosophie steht Yang fiir Licht,
positive und mannliche Energie. Es ist das Gegenstlick zum Yin.

Taiji (X3%)—Die Kombination von Yin und Yang bildet das
Taiji. Taiji beschreibt das Gleichgewicht und wie zwei scheinbar
gegensatzliche Krafte sich tatsdchlich ergdnzen und in der i
natirlichen Welt voneinander abhangig sind.

Xié (48 )—Bose, ruchlos, ddmonisch. In der chinesischen Kultur I
beschreibt Xie auch abweichende, unorthodoxe oder
haretische Praktiken.

@
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Yu (%8 )—Ruhm. :{g? An Qi (8338 )—Versteckte Waffe.
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%3 |Einleitung

Der plétzliche und mysteriose Tod des Grofsmeisters des Wulin hat fiir
Aufregung im Jiang Hu gesorgt. Ohne den weisen Rat des Grofmeisters
bricht Streit unter den zahlreichen Orden aus. Eifrige Anflihrer der
unbedeutenderen Orden begehren nach dem prestigetrachtigen Titel,
nach persénlichem Ruhm und Anerkennung.

Zugleich gibt es Gerlichte im Jiang Hu (ber eine neu aufkommende,
omindse Bewegung. Skrupellose Gestalten aus allen Winkeln des Jiang Hu
vereinen ‘sich hinter diesem dunklen Einfluss und gieren nach mehr
Einfluss in einem geteilten Wulin. Einige Orden gehen gar so weit, ihre
Kampfkunst gegen wehrlose Zivilisten einzusetzen. Der Ehrenkodex, einst
geschaffen durch den ehrbaren Grofimeister des Wulin, gerat im Jiang Hu
Zum vergessenen Ideal.

Um das sinnlose Gemetzel zu beenden, bedarf es eines Helden von groRer
Weisheit und groRem Geschick in den Kampfkiinsten. Er muss in die
FuRspuren des GroRmeisters treten, um Eintracht und Ehre des Jiang Hu
wiederherzustellen.

In Crossroads of Heroes® bist du einer der 5 wettstreitenden Helden. Jeder
von ihnen ist ein ehrbares Mitglied eines respektierten Ordens des Jiang
Hu. Um erfolgreich zu sein, musst du diszipliniert Giben und ein Vorbild an
Tugend und Ehre werden. Nutze dein Wissen und dein Konnen, um Ruhm
und den Respekt der anderen Orden zu erlangen.

Dein Pfad beginnt hier ...
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Spielmaterial

1 x Jiang Hu-Spielplan

@

*Abbildung des Spielmaterials ist
nicht maRstabsgetreu

1 x Spielanleitung

. Glftmarker

Qi-Marker

20 x
Xie-Marker

5 x Referenzkarten
1 x Yexun-

Yibai-Marker

i
@@ 2 x Sieg-
/Gleichstands

-Marker

Ordenswaéchter

Ordensset der Bettler
B6

Ordensset der Wudang




IHWEJK | Orden der Emei

Es gibt 5 Orden/Charaktere, die du im Grundspiel wahlen kannst. Hier
stellen wir sie kurz vor:

Name: Jing Lian (3338 )
Basis-Wugong: 1
Schwertspiel der Maid

Level 1 { €3 x1 zum Erlernen)
Tanz der Maid .
Elementarfahigkeit: "\;]@

Level 2 (fﬁl‘xl zum Erlernen)
Schlag der Schmetterlinge
Elementarfahigkeit: () (2

Level 3 (£ x2 zum Erlernen)
Sichelschwert
Elementarfahigkeit: @@

i

Besondere Fahigkeit:
GESCHWINDIGKEIT—Wenn du das Jiang Hu bereist, darfst du deine 1.
Karte kostenlos iiberspringen. Du darfst 1 Qi ausgeben um deine 2. Karte

ebenfalls zu (iberspringen.
Ordenstechnik der Emei

Die fiinf fliefenden Wege der Maid

Fliefende Bewegungen erlauben dir, einen gleich
starken Gegner in der Duellrunde zu bezwingen."

# Nutzt du diese Technik, kann es hicht zu einem
= ; Gleichstand kommen. Du gewinnst immer, wenn dein
(£2# x3 zum Erlernen) Gegner den gleichen Wugong-Wert hat wie du.

Artefakt des Emei-Ordens /;ﬁ. Leibspeise ] .
Haarnadel der Maid & Gerostetes Fladenbrot =)
/.n/

Jing Lian beginnt das Spiel aufgrund ihres Alters und Geschlechts relativ
schwach. lhr Vorteil ist ihre Geschwindigkeit; sie erhoht die Wahrscheinlichkeit,
dass Jing Lian findet, was sie sucht, wenn ie das Jiang Hu bereist. Gegner,
die sie unterschéatzen, finden sich oft im Staub der StralRe wieder.




Orden der Shaolin

Name: Huai Xun (12%)
Basis-Wugong: 2
Déimonenbeherrschender Stab

Level 1 (@xl zum Erlernen)
Rod des Geisterbanns

Elementarfahigkeit: @

Level 2 { E‘Qxl zum Erlernen)
Grofler Exorzismus
Elementarfihigkeit: £5)

Level 3 { €3 x2 zum Erlernen)
Séule des Buddha
Elementarfahigkeit: ";J@ .

Besondere Fahigkeit:
BUDDHIST—Einmal pro Runde darfst du 2 Karten von deiner Hand
abwerfen, um 1 Ruhm zu erlangen.

Ordenstechnik der Shaolin
Bodhidharmas Vajra-Kérper

,Dein Kérper ist gegeniiber allen Angriffen
mit versteckten Waffe unempfindlich.
Ziehe {:;j um das Wugong zu verstérken.”

# Mit dieser Technik haben versteckte Waffen
(z. B. Giftpfeile, Wurfmesser, etc.)
keinerlei Wirkung auf dich.

Artefakt des Shaolin-Ordens Leibspeise
Hélzerner Fisch Arhats Genuss

Die Vorteile Huai Xuns liegen in seiner starken Kampfkraft und seiner
Fahigkeit, als buddhistischer Monch passiv. Ruhm zu erlangen. Da
buddhistische Monche bekennende Vegetarier sind, erleidet er einen
Ruhm-Malus, wenn er Fleisch oder Wein konsumiert.

6

(@ x3 zum Erlernen)




Orden der Bettler

Name: Shu Laozi (FEE-F)
Basis-Wugong: 3
Hunde-Schlagstock

Level 1 (@xl zum Erlernen)
Hunde-ReifSaus
Elementarfahigkeit: @

Level 2 (£3#x1 zum Erlernen)
Schlag den Koter

Elementarfahigkeit: @@

Level 3 { €3 x2 zum Erlernen)
Himmlischer Hundehinterhalt

Elementarfihigkeit: 5 (&)
Besondere Fahigkeit: Q .

STREUNERN—Wirf vor dem Ziehen eine Stratagem-Karte ab um die
oberste Karte des Gegenstands-Abwurfstapels aufzunehmen.

Ordenstechnik der Bettler
Wut der Drachenkralle

,Bei extremer Armut (keine Gegensténde auf der Hand)
ist dein Wugong = 6, sonst ist dein Wugong = 3."

(@x3 zum Erlernen)

#* Um diese Technik nutzen zu kénnen, darfst du zu Beginn eines Duells keine
Gegenstidnde auf der Hand haben. Auch wenn du deinen letzten Gegenstand
abwirfst, weil du ihn wahrend des Duells verwendet hast, bleibt dein
Wugong bei 3.

Artefakt des Bettler-Ordens Leibspeise
Bettelschale Wein

Shu Laozis Alter und Erfahrung bescheren ihm ein héheres Basis-Wugong
als den anderen. Als Bettler kann er auch vom Gegenstands-Abwurfstapel
ziehen. Allerdings neigen Bettler zur Bequemlichkeit, wenn sie zu Besitz
kommen. Daher kann Shu Laozi nicht seine volle Kampfstirke entfalten,
wenn er wahrend eines Kampfes einen oder mehr Gegenstande besitzt!




Orden der Wudand

Name: Song Qingyao ( REE)
Basis-Wugong: 2
Schwert der acht Trigramme

Level 1 (@xl zum Erlernen)
Qian-Gua-Schwert
Symbolfihigkeit: 3

Level 2 (@xl zum Erlernen)
Kun-Gua-Schwert
Symbolféhigkeit: §

Level 3 { £3¥ x2 zum Erlernen)
Tun-Gua-Schwert
Symbolfahigkeit: 3

Besondere Fahigkeit:
DAOIST— Wenn du Symbole (vom Stratagem-Deck) ziehst, um Karteneffekte
zZu nutzen, hast du 2 Versuche.
Ordenstechnik der Wudang
Wolkenteilende Taiji-Hand

Ziehe ein Symbol um dein Wugonyg fiir
diese Technik zu ermittein.

l@ /  Wugong =4; 3 Wugong =8.”

#* Entgegen der Techniken anderer Orden, die
(_@)(3 zum Erlernen) Wugong-Verstarkungen durch Elemente erfahren,
erhalten die Kampftechniken der Wudang

ihre Starke aus Taijji-Symbolen.
L]

L]
Artefakt des Wudang-Ordens: Leibspeise
Bogua Toiji-Pillen &

Alsl Schiiler des Daoismus und praktizierender Adept des Taiji versteht
Song Qingyao, dass es Uberlebenswichtig ist, Yin und Yang in harmonischer
Balance zu halten.” Dieses Wissen hilft ihm beim Lernen und dabei,
jederzeit einen kiihlen Kopf zu bewahren.
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Orden der Kunlun

Name: Xiao Jingtian (FE35X)
Basis-Wugong: 2
Hitzetreibende gottliche Hond

Level 1 (Eﬂxl zum Erlernen)
Wirbel des Chaos
Elementarfahigkeit: @@

Level 2 (@'xl zum Erlernen)
Donnerndes Beben
Elementarfahigkeit: @

Level 3 ( £3#x2 zum Erlernen)
Ubermidchtiger Schlag
Elementarfihigkeit: {;}@

Besondere Fahigkeit:
AMBITION—Deine Zijelstrebigkeit erlaubt es dir, das Spiel mit 5
Stratagem-Karten auf der Hand zu beginnen.

Ordenstechnik der Kunlun
Verschmelzung der sieben Chakren

»Wenn du sieben Stratagem-Karten auf der Hand hast:
Wugong = 7; sonst: Wugong = 5."
#* Bei dieser Technik musst du genau 7 Stratagem-Karten

(@ x3 zum Erlernen) auf der Hand halten, damit sie ihren maximalen
Effekt entwickelt. Gegenstandskarten zihlen nicht!

Artefakt des Kunlun-Ordens . Leibspeise &
Go-Spielbrett &  Lammeintopf TF -

Um das maximale Wugong seiner beriihmten Ordenstechnik—Verschmelzung
der sieben Chakren—zu erreichen, muss Xiao Jingtian jederzeit 7
Stratagem-Karten auf der Hand halten. Wenngleich er ein ausgebildeter
Meister der Strategie ist, wird ein leichtfertiger Verbrauch der
Stratagem-Karten seine Konzentration schwachen und ihn deutlich
entkraften.




Aufbau des Spiels

Baut den Spielbereich gemaR der folgenden Illustration auf.
{Der Einfachheit halber zeigen wir als Beispiel den Aufbau fir 2 Spieler.)

o liang-Hu-Reise ,,Ordenswachter" Karten i
Qj-Marker

R

. Ll | Nemesis-Marker
Basistechniken £ | i

(nicht erlernt)

Charakterkarten

Basistechniken
(nicht erlernt)

Nemesis-Marker
=

Xie-Marker

yen - | > = .. — . @ mﬁ

Qi-Vorrat

Sieg-/Gleichstands
-Marker F Ed : i -\\
@@ Stratagem <& ] s s Gegenstands

-Abwurfstapel -Abwurfstapel
Stratagem-Deck Gegenstandskarten

o Die 5 Ordenswachter-Karten werden offen in die obere Reihe gelegt.
9 Die 5 Freie Erkundung-Karten werden verdeckt in die untere Reihe gelegt.
9 Das Belohnungs-Deck wird auf den linken Bereich des Spielplans gelegt.

9 Mischt das Stratagem-und das Gegenstandsdeck separat und legt sie
nebeneinander gut erreichbar aus. Zieht eine Karte von jedem Deck und

legt sie offen daneben aus, um den jeweiligen Abwurfstapel zu beginnen.

ePIatziert eure Aufsteller auf den Bereich ,Journey Start" der
Ruhmesleiste. Jede Figur kommt auf einen eigenen Pfad.

D Wiealle anderen Spieler auch, startet Yexun Yibaiauf der Stufe des Abenteurers.
Sein Marker kommt auf das Abenteurer-Symbol auf der Ruhmesleiste.

9 Legt die 5 Meister des Wulin filr spater zur Seite.
@ Legt die Qi-, Xie-, Gift und Sieg-/Gleichstandsmarker fur spater zur Seite.

10




TR X 2 | Aufbau je Spieler

Nachdem du deinen Orden gewahlt hast, nimmst du dir deine
Charakterkarte und das Spielmaterial, das zu deinem Charakter gehort.

Du kannst deinen Spielbereich wie auf der lllustration weiter unten
organisieren' das ist aber nur ein Vorschlag und kein Muss.

..m. @@ @@@@@

(AN NN NN N ENENNENNENNNHNEHNNNS.E ]

\ Feld fiir erlernte
Techniken

S S S S AABEEEREEEEN
ssssssassmsensea?

[ E N R R R N R NN NN NN

o Das ist deine Charakterkarte. Das Wugong-Symbol unten links zeigt dein
Basis-Wugong an. Darunter findest du deine besondere Fahigkeit.

9 Links neben deine Charakterkarte legst du Techniken, die du besitzt aber
noch nicht erlernt hast. Diese liegen immer verdeckt.

@) Erlernte Techniken legst du offen rechts neben deine Charakterkarte.
Alle Technikkarten bleiben dauerhaft und kénnen nicht gestohlen
werden, sobald du sie einmal erworben hast.

Variante: Um die Spieldauer zu verkiirzen, kénnt ihr euch entscheiden, dass
jeder seine Basistechnik Level 1 bereits erlernt und einsatzbereit hat.

0 Nemesis-Marker werden hierhin gelegt. Zu Beginn des Spiels liegen sie
mit der neutralen Seite (schwarz-weil}) nach oben aus. Wirst du von
einem Gegner im Duell besiegt, drehst du den Nemesis-Marker dieses
Spielers auf die (farbige) Nemesis-Seite, als Erinnerung an deine
schmerzhafte Niederlage (siehe Duelle verlieren auf S. 21).

9 Wirst du wahrend des Spiels vergiftet, erhéltst du einen Giftmarker.

@ Du erhiltst einen (negativen) Xie-Marker, wenn du Karten mit @ nutzt.

ﬁ Jeder Spieler erhalt 6 Qi-Marker; das ist zugleich das Maximum an Qj,
das ein Spieler wahrend des Spiels besitzen kann. 11




BRfg 5% | Ziel des Spiels

Es gibt 2 verschiedene Wege, die zum Ziel fiihren:

o Der tugendhafte Pfad: Erlange Ruhm und den Titel GroBmeister
des Wulin.

9 Der dunkle Pfad: Téte als dreckiger Abschaum einen tugendhaften
Spieler in einem Duell oder besiege den GroRmeister des Wulin im
entscheidenden Duell!

Die Ruhmesleiste

Das ist die Ruhmesleiste. Sie wird verwendet, um die Ruhmesstufen jedes
Spielers anzuzeigen.

(2) [3)

Es gibt 4 Ruhmesstufen:
@ Abenteurer @ Held €)Legende ) GroBmeister des Wulin

Wenn ihr wahrend des Spiels Ruhm erhaltet, riickt eure Figur um 1-3
Felder auf der Ruhmesleiste vor.

Sofern nicht anders in einem Kartentext beschrieben, ist die Anzahl der
Felder, die ihr vorrlickt, von eurer Ruhmesstufe abhangig.

Grundsatzliche Regel:

'tf‘ ¢ Abenteurer riicken 3 Felder vor
¢ Helden ricken 2 Felder vor

¢ Legenden riicken 1 Feld vor




JE & iE 3€ | Der tudendhafte Pfad

Im Grundspiel von Crossroads of Heroes® sind alle 5 spielbaren Charaktere
aufrichtige Mitglieder tugendhafter Orden; daher musst du das Spiel mit
ihnen auch tugendhaft beginnen.

e B

5
-
.
"
5,
-

BEmEAEr e BEE

Da die Charaktere tugendhaft beginnen, liegt die
tugendhafte Seite ihrer Charakterkarten offen aus.

Tugendhafte Charaktere kampfen nur ehrenvoll und werden ihren Gegner
{gut oder bose) niemals im Duell umbringen (siehe Qi & Tod auf S. 37).

Siegbedingung

Als ehrenhafter Spieler ist es dein Ziel, im Jiang Hu Ruhm zu erlangen und
den Titel GroBmeister des Wulin zu erreichen.

Der erste Spieler, der die Ruhmesstufe GroRmeister des Wulin erreicht,
beansprucht den Titel und lost die letzte Runde des Spiels aus.

In dieser letzten Runde haben die anderen Spieler einen letzten Spielzug,
um aufzuschlieRen. Sie mussen ebenfalls die Stufe GroRmeister des Wulin
erreichen, um am Duell um den Titel teilnehmen zu dirfen.

#* Das Duell findet unmittelbar nach dem Erreichen der Stufe statt. Es ist keine
Spieleraktion nétig, um es zu beginnen.

Der Sieger des Duells erhalt den Titel GroRmeister des Wulin; der Verlierer
scheidet aus dem Spiel aus.

Der Spieler, der nach dem letzten Spielzug aller anderen Spieler der
GroRBmeister des Wulin ist, hat das Spiel gewonnen!

GroRmeister des Wulin

Mit Beanspruchung des Titels GroRmeister des Wulin musst du sofort dein
Zugende ausflihren, erhaltst aber folgende Vorteile:

« Eventuelle Vergiftungen werden geheilt und dein Qi regeneriert vollstiandig.

¢ Du bistimmun gegen Yin-Stratageme {du bist einfach zu weise, machtig und
zu geachtet, um von ihnen geschadigt zu werden!). 13




B8 v = | Der dunkle Pfad

Auch wenn du das Spiel immer tugendhaft beginnst, hast du die
Moglichkeit, den dunklen Pfad zu beschreiten, wenn du das willst.

Immer wenn du Karten mit dem @—Symbol ausspielst, erhaltst du einen
Xie-Marker. Erhaltst du den 4. Xie-Marker, wirst du zum dreckigen Abschaum!

#* Wahrend Ruhm deine Reputation im Jiang Hu angibt, steht Xie fiir das MaRd an
Korruption und Boshaftigkeit in deinem Herzen!

i

TR ALAR,

Wenn du zum dreckigen Abschaum wirst, drehe deine Charakterkarte auf die
entsprechende Seite! Stelle deine Figur auf dem Spielplan in den ,, Evil Scum"-Bereich!

Folgendes passiert, nachdem du zum dreckigen Abschaum geworden bist:
¢ Du drehst deine Charakterkarte auf die Seite ,,Evil Scum".
* Wenn du durch das Jiang Hu reist, kannst du keine Ordenswachter besuchen.
* Dein erlangter Ordenswiéchter verstoRt dich sofort (kommt aus dem Spiel).
* Du kannst die Basisfunktion deines Ordens-Artefakts nicht mehr nutzen.
* Du hist immun gegen Yin-Stratageme (sie sind nur noch billige Tricks fur dich!).

® Du musst alle Herausforderungen zum Duell annehmen und darfst keine
Niederlage eingestehen.

* Du kannst einen Spieler umbringen, indem du im Duell sein letztes Qi nimmst.
Siegbedingung
Um als dreckiger Abschaum zu gewinnen, musst du einen tugendhaften

Charakter im Duell umbringen. Werden alle Spieler zu dreckigem
Abschaum, musst du der letzte Uberlebende sein, um zu gewinnen!

Im Gegensatz zum Sieg als GroRmeister des Wulin (tugendhafter Pfad), gilt ein
Sieg als dreckiger Abschaum {dunkler Pfad) sofort; es gibt keine letzte Runde.

Gibt es allerdings .einen GroRmeister des Wulin und du bringst einen
tugendhaften Charakter in der letzten Runde um, gibt es sofort ein Duell
zwischen dir und dem GroRmeister. Der Verlierer des Duells stirbt!

14




A EX 22 | Spielbedinn

Vor Spielbeginn erhalt jeder Spieler verdeckt 3 Stratageme vom
Stratagem-Deck. Das ist die Starthand.

Stratagem-Deck Jeder Spieler erhdlt 3 Stratageme
' als Starthand.

#* Wenn Xiao Jingtian mitspielt, erhdlt er aufgrund seiner speziellen Fahigkeit
Ambition 5 Stratageme.

Der letzte Spieler in Zugreihenfolge darf bis zu 2 Stratagem-Karten neu
ziehen, der vorletzte Spieler darf 1 Stratagem-Karte neu ziehen.

In beiden Fallen werden die unerwiinschten Karten abgeworfen {abgeworfene
Karten kommen immer offen auf den entsprechenden Abwurfstapel).

* Bei 2 Spielern darf der Startspieler 1 Karte neu ziehen; der 2. Spieler darf bis
zu 2 Karten neu ziehen.

Es werden keine Gegenstandskarten ausgeteilt, da diese im Spiel
gefunden und eingesammelt werden miissen.

# Alle aufgenommenen Stratagem- und Gegenstandskarten nimmst du auf
die Hand.

#* ERINNERUNG: Jeder Spieler erhilt 6 Qi-Marker; das ist zugleich das Maximum
an Qj, das ein Spieler wihrend des Spiels besitzen kann.

Auswah! des Startspielers

Falls Jing Lian mitspielt, ist sie immer Startspieler {sie ist die Schnellste!).
Ansonsten wird zufallig ein Startspieler gewahlt.

Das Spiel verlauft im Uhrzeigersinn.

Es gibt kein Maximum an Ziigen oder Runden. Der Spiel geht weiter, bis ein
Spieler gewonnen hat.

15




3% 8% A2 | Aktionen eines Spielzuds

16

Wahrend deines Spielzuges musst du die Aktionen in der folgenden
Reihenfolge ausfiihren:

@) Karten ziehen

Ziehe je 1 Karte vom Stratagem- und Gegenstandsdeck.
Behalte 1 Karte und wirf die andere ab
(offen auf den entsprechenden Abwurfstapel).
9 Training abschlieRen (falls moglich)

(Hast du in der vorherigen Runde Eine Technik erlernen gewihlt,
schliet diese Aktion das Training ab.)

€ Kartenaktion

Spiele eine beliebige Zahl von Stratagem- oder Gegenstandskarten
von deiner Hand.
* WICHTIG: Du darfst keine identischen Stratagem-Karten
im selben Zug ausspielen.

(Nachdem du deinen Ordenswichter erlangt hast, darfst du diese Aktion
Uberspringen, um die Fahigkeit deines Ordenswachters zu nutzen.)

9 Hauptaktion (iiberspringen, falls paralysiert)
Du darfst nur 1 der folgenden Hauptaktionen pro Zug ausfiihren:

Eine Technik erlernen

Mit einem Spieler duellieren

=
Ql‘ Das Jiang Hu bereisen

© zugende
Bevor du deinen Spielzug beendest, Uberprife Folgendes:
¢ Bist du vergiftet, verlierst du1 Qi.
¢ Besitzt du mehr als 7 Stratageme, musst du tiberzahlige abwerfen.
¢ Besitzt du mehr als 3 Gegenstiande, musst du tiberzahlige abwerfen.




8 R EHTE [@Karten ziehen

Deine erste Aktion im Spielzug ist Karten ziehen.

#* Einige Sonderfidhigkeiten (z. B. Shu Laozis Streunern) erlauben dir weitere
Aktionen, die vor oder statt des Ziehens ausgefiihrt werden kénnen. Ahnliche
Fahigkeiten konnen durch bestimmte Ordensartefakte oder spezielle
Gegenstinde erlangt werden.

Zjehe je 1 Karte von jedem Deck.
Du kannst nur 1 behalten!

Wége ab: Ist es besser, den Gegenstand
zu behalten oder ein Stratagem
spielen zu kénnen?

Ziehe jeweils die oberste Karte des Stratagem- und Gegenstandsdecks.
Schaue beide Karten an und entscheide, welche du behalten willst. Nimm
diese Karte auf die Hand und lege die andere Karte (offen) auf ihren
Abwurfstapel.

# Ist das Stratagem- oder Gegenstandsdeck leer, mischt den entsprechenden

Abwurfstapel. Werft die oberste Karte ab, um einen neuen Abwurfstapel zu
beginnen. (Die Abwurfstapel kdnnen so oft wie nétig neu gemischt werden.)

JR 5% #K 7 |@ Training abschlieRen

Du musst diese Aktion ausfiihren, wenn du Eine Technik erlernen als Hauptaktion
im letzten Spielzug genutzt hast (siehe , Eine Technik erlernen” auf S. 19).

Ausgegebene Qi-Marker kommen
zurlick in den Qi-Vorrat.

Im obigen Beispiel werden 2 Qi ausgegeben (zuriick in den Vorrat gelegt), um das
Training der Shaolin-Basistechnik Level 3 ,,Sdule des Buddha" abzuschliefien.
Um das Training einer Technik abzuschlieRen, musst du ihre Qij-Kosten
bezahlen. le “nach Schwierigkeitsstufe kostet das 1-4 Qi. Drehe
anschlieBend die erlernte Technikkarte um und sei stolz, dass du eine neue

Technik gemeistert hast!

#* Reicht dein Qi nicht, um das Training abzuschlieBen, musst du damit bis zu
deinem nachsten Spielzug, oder so lange bis du geniigend Qi besitzt, warten. 17




%) FREHTE [@Karten ausspielen

Du darfst von deiner Hand beliebig viele (auch 0) Karten ausspielen, egal
ob Stratagem- oder Gegenstandskarten.

e s e

WICHTIG: Du kannst keine identischen Stratageme im selben Zug
ausspielen. Spielst du z. B. das Stratagem Assassin (Meuchler) wihrend
der Kartenphase aus, darfst du in diesem Zug weitere Stratageme wie
etwa Slander (Verleumdung) oder Forgiveness (Vergebung) spielen, aber
keinen weiteren Assassin.

Gegenstandskarten kdnnen unbegrenzt ausgespielt werden, solange der
Gegenstandstyp das erlaubt (z. B. diirfen einige Gegenstande ausschlieRlich
wahrend Duellen ausgespielt werden; siehe ,Stratageme” auf S. 27-28
und ,Gegenstande” auf S. 29-30).

#* Nach Erlangen kann die Fahigkeit des Ordenswéchters statt der Kartenaktion genutzt
werden {siehe ,,Ordenswichter besuchen" aufs S. 24 und ,,Ordenswichter” auf S. 31).

* ZF)TE |0Hauptaktion

Die Hauptaktion entspricht deiner physischen Aktion innerhalb des Jiang
Hu, die deine Entwicklung als Held (oder Schurke) der Kampfkunst
bestimmt. Du darfst 1 der folgenden Hauptaktionen ausfiihren:

Eine Technik erlernen Mit einem Spieler Das Jiang Hu bereisen
duellieren
Im nachsten Abschnitt erldutern wir alle diese Aktionen im Detail. Es ist wichtig,
dass du verstehst, wie die Aktionen funktionieren und genutzt werden.

Sobald du deine Optionen kennsf, bist du auf dem besten Weg, ein wahrer
Held {oder Schurke) der Kampfkunst im Jiang Hu zu werden!

18 SEI BEREIT ...




124 . Th | Eine Technik erlernen

O Hauptaktion
Eine Technik eriernen

Training ist sehr wichtig, wenn du Erfolg in Duellen haben willst. Ohne
erlernte Techniken hast du keine anderen Mittel zur Auswahl als das
mickrige Basis-Wugong deines Charakters.

Der Ablauf des Trainings ist einfach, aber bedenke: Alle Basis-Techniken miissen
in der richtigen Reihenfolge erlernt werden; beginnend bei Level 1 bis zu Level 3.

# Ordenstechniken diirfen allerdings unabhangig von den Basistechniken' erlernt
werden. Die Anleitungen fiir die Ordenstechniken erhdlt man als Belohnung vom
Ordenswichter (siehe ,,Das Jiang Hu bereisen — Ordenswichter besuchen” auf S. 24).

Die Qi-Symbole auf der Riickseite der Technikkarten zeigen
die Qi-Kosten fir das Erlernen an.

Um mit dem Training zu beginnen, lege die bendtigte Summe
Qi-Marker auf die Karte und fiihre dann das Zugende aus.

#* Die Qi-Marker dienen nur als Erinnerung fiir das
Training. Sie sind noch nicht ausgegeben.

Normalerweise dauert das Training eine ganze Runde. Du musst bis zu deinem
nachsten Zug warten, um es zu beenden (siehe , Training abschlieRen” auf S. 17).

# WICHTIG: Dein Qi kann durch das Training niemals auf 0 fallen. Du kannst das
Training also nicht abschlieBen, selbst wenn du die Qi-Kosten bezahlen
konntest, wenn du dazu dein letzes Qi ausgeben miisstest.

# Verlierst du dein letztes Qi (z. B. durch Stratagem-Effekte, Gift, verlorene Duelle,
etc.) und erreichst den kritischen Zustand, bevor du das Training abschlieRt,
verfillt das Training. Auch wenn du spater im Spiel geheilt wirst, musst du mit
dem Training wieder von vorne anfangen {siehe ,Qi & Tod"'auf S. 37).

ERINNERUNG: Du kannst nur 1 Technik pro Zug
erlernen. Nutzt du das Stratagem Training Assist
{Trainingsunterstitzung) wahrend der Kartenphase,
darfst du nicht Eine Technik erlernen als Hauptaktion
im selben Zug wahlen.

{siehe , Stratageme — Trainingsunterstiitzung" auf S. 28)




Mit einem Spieler duellieren

O Hauptaktion
Mit einem Spieler dueiiieren

Du kannst deine Hauptaktion nutzen, um 1 beliebigen Spieler zum Duell
herauszufordern.

Duelle werden im Modus ,Bester in 3 Runden" ausgetragen. Ein Sieg-/
Gleichstandsmarker wird genutzt, um das Ergebnis jeder Runde festzuhalten.

Zu Beginn jeder Runde missen beide Spieler geheim festlegen, welche
Technik(en) sie nutzen wollen. Sobald beide Seiten bereit sind, sagt der
Herausforderer ,Kampf!" und beide Spieler aktivieren gleichzeitig ihre
Technik{en)!

Jeder Spieler darf 0=2 Techniken pro Duellrunde nutzen.

Das Wugong der genutzten Techniken wird addiert, um
den Sieger der Duellrunde festzustellen.

Der Spieler mit dem héheren Wugong gewinnt die Runde.

# Nur erlernte Techniken kénnen in einem Duell
verwendet werden!

Jede Technik kann nur einmal im Duell verwendet
werden. Wurde eine Technik in Runde 1 genutzt, kann
sie in Runde 2 und 3 nicht mehr eingesetzt werden.

In Runde 1 jedes Duells wird das Wugong aller 0-2
Techniken zum Basis-Wugong deines - Charakters
hinzuaddiert. In den Runden 2 und 3 wird das
Basis-Wugong nicht berticksichtigt!

Duelie gewinnen

Ein Duell zu gewinnen ist einer der vielen Wege, Ruhm zu erlangen. Durch einen Sieg:

@ e erhalt ein Abenteurer 3 Ruhm (3 Felder)

@ e erhilt ein Held 2 Ruhm (2 Felder)

@ e erhilt eine Legende 1 Ruhm (1 Feld)

Wichtige Regel: Du erhiltst keinen Ruhm aus einem Duellsieg gegen
einen Spieler, dessen Nemesis du bereits bist.




Dueli (runden) veriieren

Der Verlierer einer Duellrunde muss 1 Qi-Marker auf seine Charakterkarte legen
{um den Qi-Schaden anzuzeigen). Am Ende des Duells missen die so platzierten
Qi-Marker beider Seiten in den allgemeinen Qi-Vorrat zurlickgelegt werden.

leder Spieler, der dich besiegt, wird zu deiner Nemesis.

Drehe den Nemesis-Marker dieses Spieler von der neutralen
(schwarz-weif3en) Seite auf die (farbige) Nemesis-Seite!

Deine Nemesis erhalt zukiinftig keinen Ruhm mehr, wenn sie dich im Duell besiegt.
Gelingt es dir in einem spateren Duell, deine Nemesis zu besiegen, drehst

du den Nemesis-Marker wieder zurlick auf die neutrale (schwarz-weiRe)
Seite. Nun bist du die Nemesis deines Gegners!

Gleichstand

Haben beide Seiten in einer Duellrunde den gleichen Wugong-Wert, gibt
es einen Gleichstand und kein Spieler verliert Qi.

Endet auch das Duell mit einem Gleichstand, erhalt kein Spieler Ruhm und
keiner wird zur Nemesis des anderen.

Niederiage eingestehen

Wirst du von einem tugendhaften Spieler zum Duell herausgefordert, willst
aber nicht kampfen, musst du deine Niederlage eingestehen. Auch wenn
das im Wulin verpént ist, ist es manchmal notwendig und ein kluger Zug.

Wenn du deine Niederlage eingestehst, verlierst du 1 Ruhm, weil du ein
Angsthase bist. Dein Herausforderer erlangt allerdings Ruhm, als habe er
das Duell gewonnen.

Wenn du deine Niederlage eingestehst, wird dein Gegenspieler nicht zu
deiner Nemesis. Bedenke das, bevor du dich entscheidest.

Wichtige Regel: Du kannst eine Niederlage nur gegeniiber tugendhaften
Spielern eingestehen. Dreckiger Abschaum und Meister des Wulin sind nicht
so gnidig, eine Kapitulation zuzulassen!

Wichtige Regel: Sowohl der GroBmeister des Wulin als auch dreckiger
Abschaum miissen alle Herausforderungen annehmen und diirfen
niemals eine Niederlage eingestehen.




F8 3 FY 2= | Technik—Modifikatoren

Da nun die Basisregeln flir Duelle klar sind, widmen wir uns den
Technik-Modifikatoren.

Alle Basis-Techniken (und einige Spezial-Techniken) haben
Elementar- oder Symbolfahigkeiten.

Werden diese Fahigkeiten ausgeldst, geben sie dem Wugong
der Technik eine kleine Verstarkung.

Dazu musst du ein passendes Element (vom Gegenstandsdeck)
oder Zeichen (vom Stratagemdeck) ziehen.

Flir ein Element ziehe die oberste Karte vom Gegenstandsdeck, decke sie
auf und lege sie offen auf den Abwurfstapel flir Gegenstinde.

Entspricht das Element in der oberen rechten Ecke der Gegenstandskarte
dem Element deiner Technik, wird ihr Wugong verstarkt.

Der Orden der Wudang unterscheidet sich von anderen Orden dadurch,
dass seine Techniken nicht durch Elemente, sondern durch Taiji-Zeichen
verstarkt werden, die vom Stratagemdeck gezogen werden.

#* Du darfst maximal 1 Element und 1 Zeichen pro Duellrunde ziehen, unabhangig
von der Anzahl an Techniken, die du in der Runde einsetzt. Nutzt du z. B. 2
verschiedene Techniken, wobei 1 durch Elemente und 1 durch Zeichen
verstarkt wird, musst du je 1 Karte von jedem Stapel ziehen und die
Verstarkung ihres Wugong separat bestimmen.

#* Der Herausforderer zieht immer zuerst.
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=k F5#¢ 12 | Duell—Beispiel

In diesem Beispiel wird Song Qingyao von Shu Laozi zum Duell herausgefordert.
Technik erhdlt eine Technik erhdlt eine
Runde 1

Wugong-Verstérkung von
+1 durch das Element Holz.

Wugong-Verstérkung von
+1 durch das Taiji-Zeichen.

1 -

In Runde 1 nutzt Shu Laozi  In Runde 1 nutzt Song Qingyoo
»Hunde-Reifaus” (Wugong = 2).  ,Tun-Gua-Schwert"” (Wugong = 3).
Sein Basis-Wugong betrégt 3.  Sein Basis-Wugong betrdgt 2.
ABLAUF DES DUELLS

« Die Charakterkarten wetden nebeneinander ausgelegt.
¢ Jeder Spieler wahlt verdeckt die Techniken, die er in Runde 1 nutzen will.
o Jeder Spieler wahlt 0-2 Techniken fir Runde 1.

¢ In' Runde 1 wird der Gesamtwugongwert aller Techniken zum Basis-Wugong
(gemiR Charakterkarte) addiert.

¢ Wenn beide Spieler bereit sind, ruft der Herausforderer (Shu Laozi) ,Kampf!" und
beide Seiten aktivieren ihre Techniken gleichzeitig.

* Nach dem Ausspielen der Techniken wird es Zeit, Karten flir Wugong-Verstarkungen
zu ziehen.

Shu Laozi zieht (als Herausforderer) zuerst (vom
Gegenstandsdeck). Er zieht ein Erdelement. Da seine
Technik ,,Hunde-Reifsaus" Holz benétigt, um verstarkt zu
werden, bleibt das Wugong bei 2.

Sein Gesamt-Wugong fir Runde 1 ist daher (2+0+3) = 5.

Song Qingyao zieht als nachstes vom Stratagemdeck: ein
Taiji-Zeichen. Dadurch erhalt er eine Wugong-Verstarkung
von +1 fir seine Technik , Tun-Gua-Schwert".

Sein Wugong flr Runde 1 betragt (3+1+2) = 6.

Runde 2 & 3

Die’Runden 2 & 3 werden genau wie Runde 1 gespielt, mit der Aushahme, dass
das Basis-Wugong von der Charakterkarte nicht beriicksichtigt wird. Nachdem
der Sieger des Duells ermittelt wurde (der Beste aus 3 Duellrunden), werden
Qi-Marker von der Charakterkarte abgeworfen und zurtick in den Vorrat gelegt.

#* ERINNERUNG: Jede Technik darf nur einmal im ganzen Duell verwendet werden.
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Das Jiang Hu bereisen

O Hauptaktion
Das Jiang Hu bereisen

Du darfst deine Hauptaktion nutzen, um das Jiang Hu zu bereisen.

Das Jiang Hu wird durch die obere und untere Kartenreihe auf dem
Spielplan dargestellt.

Um das Jigng Hu zu bereisen, wihle eine der Karten aus oder oberen oder
unteren Reihe und nutze sie (decke sie auf, falls sie verdeckt liegt).

Ordenswachter besuchen

Zu Beginn des Spiels liegen in der oberen Reihe die Ordenswachter (sie
werden immer offen ausgelegt und verbleiben wahrend des Spiels so).

g «an BEEnaae BE

Als tugendhafter Charakter ‘darfst du 1 beliebigen Ordenswachter
besuchen, um von seiner Wachterfahigkeit zu profitieren.

Sobald du die Stufe eines Helden erreicht hast, kannst du den
Ordenswachter deines eigenen Ordens aufsuchen und erhiltst die
Anleitung deiner Ordenstechnik als Belohnung!

#* Du findest die Anleitung deiner Ordenstechnik im Belohnungsdeck:

Danach wird der Ordenswiachter vom Spielplan genommen und in deine Auslage
gelegt. Ab sofort darfst du deine Kartenaktion Uberspringen und stattdessen
deine Ordensfahigkeit nutzen (siehe Abschnitt ,,Ordenswachter” auf S. 31).

Wenn ein Ordenswachter vom Spielplan genommen wird, wird der leere
Platz sofort mit einem Meister des Wulin aufgeflillt. Ziehe eine zufallige
Meisterkarte und lege sie verdeckt aus.

% WICHTIG: Ordenswiichter sprechen nicht mit dreckigem Abschaum. Willst du
deine Ordenstechnik erlangen, musst du das tun, bevor du zum dreckigen
Abschaum wirst.
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Einem Meister des Wulin gegentibertreten

Ein zufilliger Meister des Wulin betritt das Jiang Hu, sobald ein Ordenswachter
oder ein besiegter Meister des Wulin einen leeren Platz hinterlasst.

Meister des Wulin werden, anders als Ordenswachter, verdeckt ausgelegt
nach jedem Aufdecken werden sie gemischt).

g n—

Um einen Meister des Wulin herauszufordern, decke seine Karte duf, um
seine ldentitat zu offenbaren.

In einem Duell mit einem Meister des Wulin wird nur 1 (alles
entscheidende) Runde gekampft. In dieser wird dein Basis-Wugong mit
dem Wugong aller deiner erlernten Techniken addiert. (Missen beide
Seiten Karten flir Wugong-Verstarkungen ziehen, ziehst du immer zuerst!)

Es ist nicht maglich, gegeniiber einem Meister des Wulin eine Niederlage

einzugestehen.

Einen Meister des Wulin besiegen

Wenn du stark genug bist (oder genug Gliick hast), erhaltst du Ruhm wie in
einem normalen Duell.

AuRerdem erhaltst du die Anleitung der
Technik, die diesem Meister des Wulin gehorte.
Diese Technik musst du, wie deine
Ordenstechnik, erst erlernen, ehe du sie in
Duellen nutzen kannst.

% Du findest die Anleitungen im Belohnungsdeck.
Ein besiegter Meister des Wulin verlasst das Jiang Hu und kommt aus dem Spiel.

Verlierst du ein Duell gegen einen Meister des Wulin, verlierst du 1 Qj pro
3 Wugong, die dir gefehlt haben. (Haben dir z. B. 1-3 Wugong gefehlt,
verlierst du 1 Qj, fehlten 4—6 Wugong, verlierst du 2 Qi, usw.)

Dann werden ggf. alle Ubrigen Meister des Wulin auf dem Spielplan
gemischt und verdeckt in zufdlliger Reihenfolge wieder ausgelegt.

Wichtige Regel: Nachdem du einen Meister des Wulin besiegt hast,
darfst keinen zweiten Meister des Wulin herausfordern.




- -

Freie Erkundung
Statt einem Besuch bei Ordenswachtern und Meistern ist es auch maglich, das
Jiang Hu zu erkunden und verschiedenen Personen und Ereignissen zu begegnen.

Nutze dazu die untere, verdeckte Kartenreihe auf dem Spielplan. Wahle 1
beliebige Karte und spiele sie aus, indem du sie aufdeckst.

Die Erkundung des Jiang Hu eroffnet dir Moglichkeiten, Ruhm und andere
Vorteile zu erlangen. Das Jiang Hu birgt aber auch Gefahren und es gibt
immer einen Preis, wenn man etwas haben maochte.

{Siehe , Freie Erkundung" auf S. 33).
Begegnungsregein des Jiang Hu

WICHTIG: Nach dem Aufdecken oder Spielen einer Meister-oder
Erkundungskarte, miissen alle Karten derselben Art wieder gemischt und
verdeckt ausgelegt werden. Der Inhalt der Karten ist immer geheim zu halten.

Bezahle 1 Qi um die 1. Karte zu iiberspringen nd eine 2. Karte aufzudecken und zu spielen.

Wenn dir beim Das Jiang Hu bereisen die 1. aufgedeckte Karte nicht gefallt,
hast du immer die Moglichkeit, 1 Qi auszugeben, um sie zu liberspringen
und eine 2. Karte aufzudecken. Die 2. Karte muss gespielt werden. Du
darfst auch einen Meister des Wulin (berspringen, um dann eine Freie
Erkundung aufzudecken oder umgekehrt.

* Fiir Jing Lian gilt diese Regel wegen ihrer Fahigkeit nicht. Sie erlaubt ihr, die 1.
Karte kostenlos zu iiberspringen; dann darf sie 1 Qi ausgeben, um auch die 2.
Karte zu iiberspringen!

Zusammenfassung der Hauptaktionen
Du darfst als 9 Hauptaktion 1 der folgenden Méglichkeiten wahlen:

“Eine Technik 4} Das Jiang Hu bereisen
erlernen

e Einen Ordenswachter besuchen
(nur tugendhafte Spieler)
Mit einem Spieler e Einen Meister des Wulin herausfordern
duellieren e Freie Erkundung




R B&|Stratageme

Stratageme konnen nur wahrend der Kartenaktion genutzt werden und haben
entscheidenden Einfluss auf Erfolg oder Niederlage. Es ist wichtig, sie zu studieren
und zu wissen, wann man welches Stratagem einsetzen soll, um seinen Effekt zu
maximieren. Nach dem Ausspielen werden Stratageme abgeworfen.

@ Stratagenme

Yin Stratageme werden genutzt, um anderen Spielern zu schaden oder sie
zu behindern. Der Effekt tritt sofort in Kraft und du erhaltst bei jeder
Verwendung einen @—Marker.

#* Der GroRmeister ,des Wulin und dreckiger Abschaum sind gegeniiber
Yin-Stratagemen immun. y

_ ASSASSIN (Meuchler)
Kartentext: Wihle einen Spieler. Dieser Spieler verliert 2 Qi.

Du beauftragst einen Meuchler, um einen Gegner zu verletzen. Das
Opfer von Assassin verliert sofort 2 Qi-Marker.

SLANDER (Verleumdung)
Kartentext: Wéhle einen Spieler. Dieser Spieler verliert 1 Ruhm.

Du streust Ligen und Gerlichte im Jiang Hu, um dem Ruf eines
Gegners zu schaden.

POISON SMOKE (Giftiger Rauch)
Kartentext: Wdhle einen Spieler. Dieser Spieler wird vergiftet.

Du vergiftest hinterhaltig einen Gegner mit giftigem Rauch. Das
Opfer von Poison Smoke ist vergiftet und erhalt einen Gift-Marker.

Stratageme

Yang Stratageme werden hauptsachlich zur Selbst-Perfektionierung verwendet
und eignen sich am Besten flir Spieler, die den Sieg auf dem tugendhaften Weg
erreichen wollen.

GALLANT DEED (Galante Tat)

Kartentext: Du erhdltst Ruhm (Abenteurer +3; Helden +2;
Legenden +1), verlierst aber 1 Q.

Du riskierst dein Leben, um fir Gerechtigkeit zu kampfen. Man spricht
im Jiang Hu Uber deine heldenhaften Taten. Der Effekt tritt sofort ein.
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TRAINING ASSIST (Trainingsunterstiitzung)

Kartentext: Erlerne sofort eine Technik. Du kannst wihrend
dieses Zugs keine weitere Technik erlernen.

Mit Hilfe eines alten Meisters erlernst du eine Technik schneller. Du kannst
in dieser Runde Eine Technik erlernen nicht als Hauptaktion wahlen.

FORGIVENESS (Vergebung)

Kartentext: Vergebe einer Nemesis und erlange Ruhm.
(Abenteurer +3; Held +2; Legende +1)

Drehe 1 Nemesis-Marker zurlick auf seine neutrale (schwarz-weiRRe)
Seite und erlange Ruhm. Dieser Effekt tritt sofort ein.

3 Stratagenme

Taiji Stratageme sind relativ neutral. Sie haben unterschiedliche Effekte
und kénhen in verschiedensten Situationen eingesetzt werden.
PARALYZE/RELEASE (Paralysieren/Befreien)

Kartentext: Paralyze—Uberspringe die nichste Hauptaktion.
Release—Hebt Paralyze auf.

Um Paralyze zu spielen, lege' die Karte zu einem Spieler. Er kann sie
entweder wahrend seiner Kartenaktion mit Release neutralisieren oder
muss seine Hauptaktion Uberspringen. Dann wird die Karte abgeworfen.

INFORMATION

Kartentext: Peek at any 3 Travel Jianghu cards and then
put them back facedown.

Bevor du das Jiang Hu bereist, ist es immer ratsam, Informationen
Uber den Aufenthaltsort deiner Ziele zu sammeln.

TRAINING MISHAP (Trainingsunfall)
Kartentext: @/ Einem Spieler misslingt das Training und
er verliert 1 Qi; 3 Das Training verlduft normal.

Spiele Training Mishap auf einen trainierenden Spieler. Der gewahlte
Spieler muss sofort ein Zeichen ziehen, um sein Schicksal zu ermitteln.

VOW REVENGE (Rache schwdren)

Kartentext: Verstdrke dein Basis-Wugong um +3 im ndchsten
Duell gegen deine Nemesis.

Spiele Vow Revenge wahrend deiner Kartenaktion. Es bleibt bis zu
deinem Zugende aktiv und wird dann abgeworfen.




¥ 56 | Gedenstdnde

Das Gegenstands-Deck enthalt verschiedene Gegenstinde, die hilfreich
sein kénnen. Zu wissen, was sie tun, wird die Planung deines Weges
erleichtern.

Gegenstande fir die Kartenaktion

Das sind Gegenstande, die wahrend der Kartenaktion genutzt werden
kénnen und sofortige Vorteile bieten. Es diirfen beliebig viele dieser
Gegenstande wahrend der Kartenaktion genutzt werden.

Leibspeise der Orden

Orden der Orden der Orden der Orden der Orden der
Emei Shaolin Bettler Wudang Kunlun

Gerdstetes Arhats Wein Taiji-Pillen [ ammeintopf
Fladenbrot Genuss

Deine Orden/Dein Charakter bestimmt deine Leibspeise. Sie hilft dabei, Qi
deutlich schneller zu regenerieren.
Regulidre Nahrung

Geddmpfte Teigtaschen  Schneebirnen Gebratenes Héihnchen

Reguldre Nahrung bietet keine zusatzliche Qi-Regeneration flr einen
bestimmten Orden, wenn sie gegessen wird.

; ANTIDOTE (Gegengift)
Kartentext: Heilt Gift.

Wenn du vergiftet bist, nutze Antidote wihrend deiner
Kartenaktion, um dich vom Gift zu heilen (entferne den
Gift-Marker).
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4_F ' SILVER INGOTS (Silberbarren)
=4
4 ,% Kartentext: Ziehe 3 Gegenstéinde. Behalte 1 und wirf den Rest ab.
"

@ Ziehe 3 Gegenstandskarten. Schaue sie dir an und behalte 1 {(nimm
ihn auf der Hand); der Rest kommt auf den Abwurfstapel.

STRATEGY BOOKS (Strategiebiicher)
Kartentext: Ziehe 2 Stratogeme.

Du bildest dich in der Kunst der Strategie fort, indem du Blicher
e dartiber liest. Ziehe 2 Stratagem-Karten und nimm sie auf die Hand.

LiLs i
o Dueii-Gegenstande

Diese Gegenstande kdnnen nur in Duellen gegen Spieler oder Charaktere l
des Jiang Hu, etwa Meister des Wulin oder Yexun Yibai verwendet
werden. Jede Gegenstandskarte kann nur einmal genutzt werden und
wird anschlieRend abgeworfen.

THROWING KNIVES (Wurfmesser)

Kartentext: Heimliche Attacke mit Wurfmessermn zu einem beliebigen
Zeitpunkt wihrend einer Duellrunde; verstdirkt dein Wugong um 2.

+

Throwing Knives kdnnen verwendet werden (nachdem die Techniken
fur die Runde ausgespielt wurden), um dein Wugong zu verstarken.

POISON DART (Giftpfeil)
Kartentext: Heimliche Attacke mit einem Giftpfeil; verstdrkt dein | §
Wugong um 1 {ein Gegner, der Qi-Schaden erleidet, ist vergiftet).

Dein Gegner wird nur vergiftet, wenn er am Ende des Duells Qi
verliert. Du erhaltst einen @—Marker, wenn du Poison Dart einsetzt.

CHAINMAIL VEST (Kettenhemd)
Kartentext: Ob Sieg oder Niederlage, du kannst diesen Ge-
genstand nutzen, um am Ende des Duells Verwundungen I
(Qi-Schaden) zu verhindern.

Chainmail Vest bietet Schutz gegen alle Verletzungen in Duellen.
(Auch wenn es dich vor Wunden schiitzt, kann es dich nicht vor der
Niederlage in einer Runde/einem Duell retten!) l

Versteckte Waffen werden‘fiir heimliche Angriffe in Duellrunden genutzt,
um dein Wugong zu verstarken oder deinen Gegner zu iiberraschen. Du
kannst beliebig viele davon nutzen, entweder alle auf einmal, oder
nacheinander, um einen heimlichen Angriff deines Gegners zu vereiteln.
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Ordenswdachter

Nachdem sich dein Ordenswachter dir angeschlossen hat (siehe S. 24),
darfst du einmal pro Runde die Ordensfahigkeit anstatt der Kartenaktion
nutzen (das ist freiwillig und nitzlich, wenn du keine Karte auf der Hand
hast, die du als Kartenaktion ausspielen mochtest).

Ordenswachter aus dem Spiel.

Regelvariante: Die Ordensfahigkeit darf nur einmalig zu einem beliebigen
Zeitpunkt wahrend deines Zuges genutzt werden. AnschlieRend kommt der

Die Ordensfihigkeiten der Ordenswachter werden hier beschrieben:

Kunlun-Ordenswichter: Fu Yanlin (X 7

Ordensfahigkeit: Fehde

Emei-Ordenswichter: Fan Hua (B IEEFLR)
Ordensfahigkeit: Wissbegierig

Kartentext: Wirf bis zu 2 Stratageme ab und ziehe entsprechend
viele Karten vom Stratagem-Deck nach.

Shaolin-Ordenswichter: Abt Xuan Ling (& &K ER)
Ordensfahigkeit: Erlosung

Kartentext: Wirf ein @—Stratagem ab und erhalte 1 Ruhm
(nur einmal pro Runde méglich).

Bettler-Ordenswiichter: Lu Jin ( B3E)
Ordensfahigkeit: Betrunkener Meister

Kartentext: Suche Wein aus dem Gegenstandsdeck oder dem
Gegenstands-Abwurfstapel und nimm ihn auf die Hand.

Wudang-Ordenswichter: Zhang Zhenren (382 A)
Ordensfahigkeit: Taiji

Kartentext: Ziehe ein Zeichen. Ziehst du ein 3, regenerierst
du 2 Qi. Ziehst du 1@ / =, regenerierst du nur 1 Q.

PG

Kartentext: Ernenne einen Spieler, der mehr Ruhm hat als
du, zu deiner neuen Nemesis.

31




PR = 5| Meister des Wulin

Auf deinem Weg zum Helden der Kampfkunst und um die Menschen im
Jiang Hu zu beeindrucken, willst du woméoglich einen Meister des Wulin
herausfordern. Bevor du das tust, solltest du dich aber mit den Starken und
Schwichen jedes Meisters vertraut machen.

Name: Heifeng Guai ( 2J8I%) Wugong: =~ 9 314 1@18

Ziehe im Duell mit Heifeng Guai ein Zeichen, um ihr
Wugong zu ermitteln. Besiege sie, um Yin Sutra als

Name: Yang Chao (33#8) Wugong: @10 93 19

Ziehe im Duell mit Yang Chao ein Zeichen, um sein
Wugong zu ermitteln. Besiege ihn, um Divine Skill
of Yang als Belohnung zu erhalten.

Name: Duan Zhenxuan ((23&%F) Wugong: 16

g* i Besiege Duan Zhenxuan, um Spirit Finger als
) ' Belohnung zu erhalten. (Nutzt du Spirit Finger in
einem Duell, darfst du bis zu 2 Qi ausgeben, um sein
Wugong einmalig in einer Duellrunde zu verstérken.)

5_

Name: Bailian Ziluosha ( S5 &2 3%) Wugong: 17

Besiege Bailan Ziluosha, um beide Teile von
Bauhinia Forbidden Classic als Belohnung zu
erhalten. Teil 1 musst du zuerst erlernen.

e: Chijin Mowang (TRIZE 3 )

Wugong: @12 ﬁg@ﬁ .19

Ziehe im Duell mit Chijin Mowang ein Element, um
& sein Wugong zu ermitteln. Besiege ihn, um alle 3
wmesms Teile von Buddha’s Fiery Palm als Belohnung zu

——  erhalten. Die Teile missen in numerischer
Reihenfolge erlernt werden.




‘R2F SR | Freie Erkundungd

Im Basisspiel von Crossroads of Heroes® gibt es 4 Personlichkeiten und 1
Ereignis im Jiang Hu, denen du begegnen kannst, wenn du es bereist. Die
moglichen Begegnungen werden hier beschrieben.

Name: Heroes’ Meeting (Treffen der Helden) (AR &)

Du nimmst an einem Treffen von Helden teil und erhaltst Ruhm:
@ Abenteurer erhalten 3 Ruhm
@ Helden erhalten 2 Ruhm
@ Legenden erhalten 1 Ruhm

Name: Gan Tanfu (£#3% ) —Begnadeter Heiler

g—. 4 Triffst du Gan Tanfu, wirst du sofort von jedem Gift
ﬁ geheilt und dein Qi regeneriert vollstandig.

- Ist keine Heilung nétig (weder Qi noch Gift),
i erhiltst du Gan Tanfu Rare Herb als Geschenk!

]

Name: Chan Kuniu ( $8354 ) —Lumpensammler

Triffst du Chan Kuniu, darfst du einen Gegenstand von deiner
Hand mit ihm gegen dein Ordensartefakt, ein Chan Kuniu Special
ltem oder 1 Gegenstand vom Gegenstands-Abwurfstapel
tauschen (siehe ,Spezielle Gegenstdnde" auf S. 34 und 35).

Name: Tiemian Qixia (#®  f%) —Pilger mit der Eisenmaske
Triffst du Tiemian Qixia, ziehe ein Zeichen , um den Ausgang
der Begegnung zu ermitteln. e

Ziehe eine Karte; @Wirf eine Karte ab. Gegenstand)

3 Tausche deine gesamte Kartenhand mit einem Mitspieler.

Name: Yexun Yibai ( & —8B% )—Wandernder Duellant

Wugong: @8 @ 12 @ 16

Fordere Yexun Yibai heraus und besiege ihn, um Ruhm zu
erlangen (als hattest du einen Meister des Wulin besiegt),
oder gestehe deine Niederlage ein und verliere 1 Ruhm.

Yexun Yibais Ruhm und Wugong wachst jedesmal, wenn er
besiegt wird, bis er irgendwann zur Legende wird und sein
Wugong das Maximum erreicht. Yexun Yibai verlasst das
Jiang Hu nicht, egal, wie oft er besiegt wird. 33
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3-32-8] ¥ | Spezielle Gegenstdnde

Spezielle Gegenstinde und Ordensartefakte haben 2 Funktionen:
0 Basis-Funktion—Die Fahigkeit, die im Kartentext beschrieben ist.

9 Element-/Zeichenfihigkeit—Wenn du unbedingt eine Verstarkung
deines Wugong bendtigst und bereits versucht hast, das benotigte
Element/Zeichen zu ziehen, darfst du dein Ordensartefakt
/Spezialgegenstand zertrimmern {aus dem Spiel entfernen), um dein
Wugong zu verstarken.

#* Spezielle Gegenstande und Ordensartefakte zdhlen nicht zu deiner Kartenhand. Sie
kénnen nicht von anderen Spielern gestohlen, entfernt oder ausgetauscht werden. I

Gan Tanfu Rare Herb (Seitenes Kraut)

Diesen sehr seltenen Gegenstand kann man nur durch ein Treffen mit Gan l
Tanfu-Begnadeter Heiler erhalten. Nur 1 gliicklicher Spieler, der keine
Heilung bendtigt (weder Qi noch Gift) kann es als Geschenk erhalten.

MILLENNIAL GINSENG (Jahrtausend-Ginseng)
Kartentext: Dein Maximum an Qi wird um 2 erhéht
(es wird auf 8 Qi regeneriert). |

Millennial Ginseng wird sofort konsumiert, daher tragt es
keine Elementfahigkeit und kann nicht flr eine I
Wugong-Verstarkung zerschmettert werden.

Chan Kuniu Special Items (Spezielle Gegenstinde)

Diese Gegenstinde kann man nur durch Handel mit Chan Kuniu— |
Lumpensammler erhalten. Du kannst sie jeweils gegen 1 beliebige
Gegenstandskarte von deiner Hand tauschen. I

ABACUS

Kartentext: Anstelle der normalen Karten ziehen Aktion,
dorfst du 2 Gegenstandskarten ziehen, 1 davon behalten
und die andere abwerfen.

Elementarfihigkeit: @ EN)

4 5° PAINTING SCROLL (Schriftrolle)

J,,B ﬁ Kartentext: Gib die Schriftrolle einem Spieler. Nimm dir dafiir l
" eine Karte (Stratagem oder Gegenstand) von seiner Hand.

i3l B
i1 ° Elementarfshigkeit: (-1~) (Z1%) |
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CHANKUNIU’S HANDBOOK {Handbuch)

Kartentext: Nach dem Karten ziehen: Nimm die oberste Karte des b
Gegenstands-Abwurfstapels auf die Hand, wenn sie keine Nahrung ist.

Elementarfihigkeit: QLL’. J _“!‘_:l

OrdensGildenartefakte
Diese Ordens-spezifischen Gegenstande konnen nur von Mitgliedern ihrer Orden
genutzt werden. Sie kdnnen durch Handel von Chan Kuniu erworben werden.

Orden der EMEI: MAIDEN’S BODKIN

Kartentext: Diese versteckte Waffe kann einmal pro Duell
verwendet werden. Man erhdlt sie nach dem Duell zuriick.

#* Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funktion nicht mehr nutzen. l
g T A

Elementarfahigkeit: @ E_)\_]

%--- alt Orden der SHAOLIN: WOODEN FISH

!

Kartentext: Anstelle der Karten ziehen Aktion, nutze Wooden Fish, um
/  buddhistische Sutren zu murmeln. Du reinigst dich von 1 Xie-Marker.

LN
aE

#* Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funktion nicht mehr nutzen.
- Elementarfahigkeit: ®VCR
——— e @ ‘Q'

F: Orden der BETTLER: BEGGAR’S BOWL

F
. Kartentext: Anstelle der Karten ziehen Aktion, bettle beieiner Legende um
einen Gegenstand. Sie muss dir das Almosen geben oder 1 Ruhm verlieren. | §

* Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funktion nicht mehr nutzen.

--t-——— Elementarfahigkeit: [“}< @
—, . I

'r . Orden der WUDANG: BAGUA

Kartentext: Wird ein {@—Stratagem ouf dich gespielt, kannst
du den Effekt ignorieren, wenn du erfolgreich ein 3 Ziehst.

#* Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funktion nicht mehr nutzen.
—+— - Symbolfihigkeit: :’
P

Orden der KUNDLUN: WEIQI BOARD

Kartentext: Du darfst in jeder Runde, nach dem Karten ziehen, l
ein weiteres Stratagem ziehen.

* Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funktion nicht mehr nutzen.
Elementarfahigkeit: @

35
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Die Spezialfahigkeit deines Charakters wird finsterer, wenn du erst
dreckiger Abschaum bist. Studiere die finsteren Fahigkeiten der Charaktere
und schmiede deine dunklen Plane rechtzeitig.

36

(Gerissen)
Dreckiger Abschaum: Jing Lian Dunkle Fahigkeit: SLY
Kartentext: Wirf ein Stratagem ab; dann wdhle eine
I@—Karte vom Stratagem-Abwurfstapel und spiele sie.
* Benutze es einmal wahrend des Zuges, auRer wahrend Duellen.

Der Eile Gberdrissig verldsst sich Jing Lian nun auf Hinterlist und

finstere Plane, um voran zu kommen.
(StraRenréduber)

Dreckiger Abschaum: Huai Xun Dunkle Fahigkeit: BRIGAND
Kartentext: Immer vor Beginn eines Duells: Klaue eine
Gegenstandskarte von der Hand deines Gegners!

Warum aufgeben, wenn du was gewinnen kannst? Huai Xun bringt
dich vor einem Kampf gerne um deinen Besitz.

(Bestie)
Dreckiger Abschaum: Shu Loozi Dunkle Fahigkeit: SAVAGE
Kartentext: Nachdem du ein Duell gewonnen hast, erleidet
dein Gegner 1 zusétzlichen Qi-Schaden.

Shu Laozi hat die Schnauze voll davon, Essensreste fiirs Uberleben zu
sammeln. Mitleid ist nur fiir die Schwachen; die Lektion hatte er gelernt.

(Tyrann)
Dreckiger Abschaum: Song Qingyao Dunkle Fahigkeit: TYRANT
Kartentext: Wirf ein = -Stratagem ab; dann nimm dir eine Karte
(Stratagem oder Gegenstand) von der Hand,eines Mitspielers.
#* Benutze es einmal wahrend des Zuges, auRer wahrend Duellen.
Sonhg Qingyao hat es verstanden: es geht nur mit Tyrannei. Warum

mit dem Strom schwimmen, wenn man ihn kontrollieren kann?
Dreckiger Abschaum: Xiao Jingtian
Dunkle Fahigkeit: AGGRESSION

Kartentext: Anstelle der normalen Karten ziehen Aktion, nimm eine
Karte (Stratagem oder Gegenstand) von der Hand eines Mitspielers.

Durch :Zorn angetrieben stellt Xigo Jingtian mit seinen
unermidlichen Angriffen und Einschiichterungen sicher, dass seine
Gegner keine Ruhe finden.
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Wenngleich Qi deine Gesundheit darstellt, bedeutet es nicht automatisch
deinen Tod, wenn du all dein Qi verlierst. Es bedeutet nur, dass du einen
kritischen Zustand erreicht hast (Nahrung zu essen wird nicht helfen).

WICHTIG: Wenn du in diesem kritischen Zustand bist, kénnen dich deine
Gegner nicht herausfordern oder mit Paralyze deine Heilung verzégern.

Ohne Qi kannst du nur das Jiang Hu bereisen in der Hoffnung, Gan Tanfu zu
finden. Findest du ihn, wird dein Qi sofort vollstandig regeneriert und (ggf.) deine
Vergiftung geheilt. Du kannst nun ganz normal mit deinem Spielzug fortfahren.

-

Eine rasche Heilung ist méglich, wenn du Gan Tanfu innerhalb
der ersten 2 Runden deines kritischen Zustands findest.

1. Runde ohne Qi

Du hast 1 Versuch, Gan Tanfu zu finden. Decke 1 Karte aus der unteren Reihe des
Spielplans auf. Ist es Gan Tanfu,"wird dein Qj regeneriert und deine Vergiftung
geheilt. Fihre deinen Zug wie gewohnt aus, beginnend mit Karten ziehen. Ist er es
nicht, mische die Karten und lege sie verdeckt zurlick.

2. Runde ohne Qi

Wie in der 1. Runde, allerdings hast du nun 3 Versuche (du darfst 3 Karten der
unteren Reihe des Spielplans aufdecken).

3. Runde ohne Qi

Mit der Zeit hast . du Gan Tanfu wohl gefunden. Regeneriere dein Qj, Gift wird
geheilt und du kannst deinen Spielzug beginnend mit Karten ziehen ausfihren.

Tod/Spielereliminierung
Man wird aus dem Spiel eliminiert, wenn man von dreckigem Abschaum
im Duell getotet wird oder in der Finalrunde gegen den GroRmeister des
Waulin verliert. Werden alle Spieler zu dreckigem Abschaum, miissen sie
versuchen sich gegenseitig zu téten, bis der letzte Uberlebende das Spiel
gewinnt. a7
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Al

Darf ich einfach eine Karte mit dem bendtigten Element von der Hand
abwerfen, statt eine Karte vom Gegenstands- oder Element-Deck zu ziehen?

Nein. Aber du darfst dein Ordensartefakt oder ein Chan Kuniu Special
Item in deinem Besitz zerschmettern.

Meine beiden Techniken fiir die kommende Duellrunde erfordern
unterschiedliche Zeichen, um ihr Wugong zu verstarken. Ziehe ich je
Technik ein Zeichen oder darf ich nur einmal fur beide Techniken ziehen?

Egal, welche Techniken du in der ndachsten Runde einsetzt, bedenke: Du
darfst maximal 1 Element und 1 Zeichen in jeder Duellrunde ziehen, um
das Wugong zu verstérken.

Ich spiele Jing Lian. Ich habe Maiden’s Bodkin bereits verwendet. Kann
ich das Artefakt noch in dieser oder einer spateren Duellrunde flr den
Elementareffekt zerschmettern?

Nein. Wenn du einmal seine Funktion genutzt hast, kannst du das Artefakt
bis zum Ende des Duells nicht zerschmettern oder erneut verwenden.

Ich spiele als Shu Laozi. Dragon Palm Fury besagt, dass ich keine
Gegenstande auf meiner Hand haben darf, um das volle Potenzial
auszuschopfen. Zahlen Ordensartefakt oder Chan Kuniu Special Item
als Gegenstand?

Nein. Nur regulare Gegenstinde zahlen.

Ich spiele als Shu Laozi und bin dreckiger Abschaum. Meine Fahigkeit
Savage erlaubt mir, meinem Gegner 1 zusatzlichen Qi-Schaden zuzuflgen,
wenn ich ihn im Duell besiege. Wenn mein Gegner dadurch seinen
letzten Qi-Marker verliert, téte ich ihn dann?

Yes, dealing the extra gi damage would be counted as part of the duel.

Wenn ich einen Meister des Wulin aufdecke, darf ich zuerst sein
Element/Zeichen ziehen, bevor ich mich entscheide, ob ich ihn

'Uberspringen will?

Nein, denn mit dem Ziehen hast du das Duell bereits begonnen. Und
Herausforderer ziehen in Duellen immer zuerst.




F: Die Karte Information besagt, dass ich mir 3 Jiang Hu-Reisekarten
ansehen darf. Darf das ein Mix aus Meistern des Wulin und Freien
Erkundungs-Karten sein?

A: Ja.

Q: Bei einem Spieler mit kritischem Zustand darf ich kein Paralyze nutzen
und ihn nicht zum Duell herausfordern. Darf ich andere Stratageme
{z. B. Forgiveness, Slander) oder dunkle Fahigkeiten (z. B. Aggression,
Tyrant) auf einen solchen Spieler anwenden? |

A: 3, alle Karteneffekte, die auf einen Spieler abzielen, kénnen genutzt
werden. |

Q: Ich habe kein Qi mehr und muss dringend Gan Tanfu finden. Hilft mir
Jing Lians Spezialfahigkeit Speed oder die Karte Information in dieser
Situation?

A: Leider hilft dir in dieser Situation beides nicht.

Q: Kann ich einer Nemesis vergeben, die bereits tot/eliminiert ist?

A: Nein. Wenn du Ruhm durch Vergebung erhalten willst, sollte die
Person zumindest noch leben.

l\ﬂg‘g' FOZit ; :

Crossroads of Heroes® wurde auf Kickstarter finanziert. Wir méchten all | §
unseren Backern, unseren Familien und Freunden unseren ehrlichen Dank
aussprechen, flir die Hingabe und Ermutigung wahrend der Kampagne.
Ohne eure groRziligige Unterstltzung, physisch, emotional oder finanziell,
hatten wir es nie geschafft.

Wir hoffen, dass ihr SpaRR haben werdet, das Spiel mit euren Freunden und
Familien zu spielen, und dass es den Geist des Wuxia einzufangen vermochte. I

Gelingt es in eurer Spielrunde jemandem, das Spiel als einzige Person zu
gewinnen, die keine einzige finstere (Xie)-Aktion ausgefiihrt hat, schlagen
wir vor, dass er eine Runde Applaus erhélt. Ein solcher Erfolg ist besonders
schwer und ehrenhaft!

Macht bitte ein Bild davon, schickt es an encounter@crossroadsofheroes.com |
und wir posten es in unseren Social Media-Kanalen.

Bitte teilt eure Gedanken, Edebnisse und Kommentare mit uns. lhr kénnt uns tiber die
Social Media-Kandle unten erreichen. Wir freuen uns, von euch zu horen! 39
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Pat Pipe.
www.pat-piper.com

Autor, lllustrationen, grafische Gestaltung & Texte
Patrick Lee (alias Pat Piper)

Chinesische Kalligraphie & Projektkoordination
Jan Wong Lee

Chinesische Ubersetzung
Kaye Lam

Deutsche Ubersetzung
Lars Frauenrath {Revisor: Nils Gedicke, Udo Boehm-Dores)

Projektre'cherche und Assistenz
Kelly Wong, Kyle Wong

Hingebungsvolle Testspieler und Ratgeber
Alejandro Dini, Derek Fung, Glen Ngai

Besonderer Dank
Cécile Baltazart, Nick Chan, Brendan Davis,
Stéphane Delafosse, Henrik Gwinner, Jonathan Nelson,
Dean Rainey, Richard Scarsbrook, Brian Snider, Henry So,
BG Port HK, One Game Club, nos Visiteurs au Spiel 2016
und all unseren heldenhaften Backern auf Kickstarter!

Eine vollstandige Liste unserer Unterstiitzer und Backer auf Kickstarter,
| : unserer Hall of Heroes:
crossroadsofheroes.com/hallofheroes.html
Und eine Ubersicht aller Beteiligten:
crossroadsofheroes.com/credits.html

40 DANKE EUCH ALLEN!
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