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• Wuxia (Wŭxiá 武俠)—Wuxia ist ein beliebtes Genre der chinesischen 
Literatur. Es werden Abenteuer legendärer Helden der Kampunst 
erzählt. Neben der Kampunst werden im Wuxia Ehre und Vergeltung 
ebenfalls häufig themasiert. 

•• Wugong (Wŭgōng 武功)—In der westlichen Welt besser bekannt als 
Kung Fu oder Wushu. Unter diesem Begriff werden viele Kampfsle und 
Lernweisen zusammengefasst, die auf alten chinesischen Tradionen 
oder dem Nachahmen erischer Bewegungen beruhen. Ein Orden, eine 
Schule oder Familie konzentriert sich üblicherweise darauf, einen dieser 
Sle zu perfekonieren.

•• Jianghu (Jiānghú 江湖)—Wörtlich: „Flüsse und Seen". Im Wuxia wird 
der Begriff o für die gefährliche Welt außerhalb der eigenen Heimat 
genutzt, in der Menschen nach eigenen Gesetzen und einem eigenen 
Ehrenkodex leben, die sich nicht immer an die gängigen Regeln der 
Gesellscha halten.

•• Wulin (Wŭlín 武林)—Wörtlich: „Wald des Kampfes". Der Begriff 
beschreibt im Wuxia die blühende Gesellscha der Kampünstler, die 
im Jiang Hu leben. Teilweise wird der Begriff synonym mit dem etwas 
allgemeineren Jiang Hu verwendet.
.

Crossroads of Heroes® ist ein Strategisches Brespiel für 2–5 Spieler. Die 
Spielzeit beträgt etwa 45–90 Minuten.

Um dem Genre des Wuxia gerecht zu werden, verwenden wir einige dem 
Wuxia entstammenden Begriffe im Spiel und in dieser Anleitung. Wir 
empfehlen, für ein besseres Verständnis der Geschichte und der Regeln, 
euch mit folgenden Begriffen vertraut zu machen:



Àn Qì              —Versteckte Waffe.

Wǔgōng      —Bereits unter Begriffe beschrieben, ist dies
ein Symbol des Wugong. Die Zahl in diesem Symbol beschreibt die 
Kampunststufe eines Charakters oder einer Technik im Spiel.

QìQì   —Wörtlich: „Lu". In der tradionellen chinesischen 
Medizin steht Qi für die Lebenskra (oder den Energiefluss) in 
allen Lebewesen. Wird der Fluss des Qi in einem Körper 
unterbrochen, verliert dieser nach und nach seine Funkon.

Yīn   —In der chinesischen Philosophie steht Yin für die dunkle, 
negave, weibliche Energie. Es ist das Gegenstück zum Yang.

YángYáng   —In der chinesischen Philosophie steht Yang für Licht, 
posive und männliche Energie. Es ist das Gegenstück zum Yin.

Tàijí     —Die Kombinaon von Yin und Yang bildet das 
Taiji. Taiji beschreibt das Gleichgewicht und wie zwei scheinbar 
gegensätzliche Kräe sich tatsächlich ergänzen und in der 
natürlichen Welt voneinander abhängig sind.

XiéXié   —Böse, ruchlos, dämonisch. In der chinesischen Kultur 
beschreibt Xie auch abweichende, unorthodoxe oder 
häresche Prakken.

Yù     —Ruhm.

Neben den Begriffen ist auch die Kenntnis der im Spiel verwendeten 
Symbole wichg. Die Symbole auf einen Blick zu erkennen beschleunigt 
nicht nur die Spieldauer, sondern hil auch bei der Planung der eigenen 
Strategie.

（暗器）（譽）

（邪）

（太極）

（陽）

（陰）

（氣）

（武功）



Der plötzliche und mysteriöse Tod des Großmeisters des Wulin hat für 
Aufregung im Jiang Hu gesorgt. Ohne den weisen Rat des Großmeisters 
bricht Streit unter den zahlreichen Orden aus. Eifrige Anführer der 
unbedeutenderen Orden begehren nach dem presgeträchgen Titel, 
nach persönlichem Ruhm und Anerkennung.

ZugleichZugleich gibt es Gerüchte im Jiang Hu über eine neu auommende, 
ominöse Bewegung. Skrupellose Gestalten aus allen Winkeln des Jiang Hu 
vereinen sich hinter diesem dunklen Einfluss und gieren nach mehr 
Einfluss in einem geteilten Wulin. Einige Orden gehen gar so weit, ihre 
Kampunst gegen wehrlose Zivilisten einzusetzen. Der Ehrenkodex, einst 
geschaffen durch den ehrbaren Großmeister des Wulin, gerät im Jiang Hu 
zum vergessenen Ideal.

UmUm das sinnlose Gemetzel zu beenden, bedarf es eines Helden von großer 
Weisheit und großem Geschick in den Kampünsten. Er muss in die 
Fußspuren des Großmeisters treten, um Eintracht und Ehre des Jiang Hu 
wiederherzustellen.

InIn Crossroads of Heroes® bist du einer der 5 westreitenden Helden. Jeder 
von ihnen ist ein ehrbares Mitglied eines respekerten Ordens des Jiang 
Hu. Um erfolgreich zu sein, musst du diszipliniert üben und ein Vorbild an 
Tugend und Ehre werden. Nutze dein Wissen und dein Können, um Ruhm 
und den Respekt der anderen Orden zu erlangen. 

Dein Pfad beginnt hier …



Belohnungsdeck (22 Karten)

Jiang Hu-Reisedeck (10 Karten)

Gegenstandsdeck (60 Karten)

Stratagem-Deck (60 Karten)

Ordensset der Kunlun

Ordensset der Wudang

Ordensset der Beler

Ordensset der Shaolin

Ordensset der Emei

Ordenswächter

2 x Sieg-
/Gleichstands
-Marker

1 x Yexun-
Yibai-Marker

20 x
Xie-Marker

33 x
Qi-Marker

5 x
Gimarker

1 x Jiang Hu-Spielplan

5 x Referenzkarten

1 x Spielanleitung

*Abbildung des Spielmaterials ist
nicht maßstabsgetreu 



Nutzt du diese Technik, kann es nicht zu einem 
Gleichstand kommen. Du gewinnst immer, wenn dein 
Gegner den gleichen Wugong-Wert hat wie du.(       x3 zum Erlernen)

Jing Lian beginnt das Spiel aufgrund ihres Alters und Geschlechts relav 
schwach. Ihr Vorteil ist ihre Geschwindigkeit; sie erhöht die Wahrscheinlichkeit, 
dass Jing Lian findet, was sie sucht, wenn ie das Jiang Hu bereist. Gegner, 
die sie unterschätzen, finden sich o im Staub der Straße wieder.

Leibspeise
Geröstetes Fladenbrot

Artefakt des Emei-Ordens
Haarnadel der Maid

„Fließende Bewegungen erlauben dir, einen gleich
starken Gegner in der Duellrunde zu bezwingen."

Die fünf fließenden Wege der Maid
Ordenstechnik der Emei

Besondere Fähigkeit:
GESCHWINDIGKEIT—Wenn du das Jiang Hu bereist, darfst du deine 1. 
Karte kostenlos überspringen. Du darfst 1 Qi ausgeben um deine 2. Karte 
ebenfalls zu überspringen.

Name: Jing Lian 
Basis-Wugong: 1
Schwertspiel der Maid

Level 1 (       x1 zum Erlernen)
Tanz der Maid
Elementarfähigkeit: 

Level 2Level 2 (       x1 zum Erlernen)
Schlag der Schmeerlinge 
Elementarfähigkeit: 

Level 3 (       x2 zum Erlernen)
Sichelschwert
Elementarfähigkeit: 

Es gibt 5 Orden/Charaktere, die du im Grundspiel wählen kannst. Hier 
stellen wir sie kurz vor:

（靜漣）



  Mit dieser Technik haben versteckte Waffen
(z. B. Gipfeile, Wurfmesser, etc.)
keinerlei Wirkung auf dich.

(       x3 zum Erlernen)

Die Vorteile Huai Xuns liegen in seiner starken Kampra und seiner 
Fähigkeit, als buddhisscher Mönch passiv Ruhm zu erlangen. Da 
buddhissche Mönche bekennende Vegetarier sind, erleidet er einen 
Ruhm-Malus, wenn er Fleisch oder Wein konsumiert.

Leibspeise
Arhats Genuss

Artefakt des Shaolin-Ordens
Hölzerner Fisch

„Dein Körper ist gegenüber allen Angriffen
mit versteckten Waffe unempfindlich.
Ziehe        um das Wugong zu verstärken."

Bodhidharmas Vajra-Körper
Ordenstechnik der Shaolin

Besondere Fähigkeit:
BUDDHIST—Einmal pro Runde darfst du 2 Karten von deiner Hand 
abwerfen, um 1 Ruhm zu erlangen.

Name: Huai Xun
Basis-Wugong: 2
Dämonenbeherrschender Stab

Level 1 (       x1 zum Erlernen)
Rad des Geisterbanns
Elementarfähigkeit: 

Level 2Level 2 (       x1 zum Erlernen)
Großer Exorzismus
Elementarfähigkeit: 

Level 3 (       x2 zum Erlernen)
Säule des Buddha
Elementarfähigkeit: 

（懷荀）



Um diese Technik nutzen zu können, darfst du zu Beginn eines Duells keine 
Gegenstände auf der Hand haben. Auch wenn du deinen letzten Gegenstand 
abwirfst, weil du ihn während des Duells verwendet hast, bleibt dein 
Wugong bei 3.

(       x3 zum Erlernen)

Shu Laozis Alter und Erfahrung bescheren ihm ein höheres Basis-Wugong 
als den anderen. Als Beler kann er auch vom Gegenstands-Abwurfstapel 
ziehen. Allerdings neigen Beler zur Bequemlichkeit, wenn sie zu Besitz 
kommen. Daher kann Shu Laozi nicht seine volle Kampfstärke enalten, 
wenn er während eines Kampfes einen oder mehr Gegenstände besitzt!

Leibspeise
Wein

Artefakt des Beler-Ordens
Beelschale

„Bei extremer Armut (keine Gegenstände auf der Hand)
ist dein Wugong = 6, sonst ist dein Wugong = 3."

Wut der Drachenkralle
Ordenstechnik der Beler

Besondere Fähigkeit:
STREUNERN—Wirf vor dem Ziehen eine Stratagem-Karte ab, um die 
oberste Karte des Gegenstands-Abwurfstapels aufzunehmen.

Name: Shu Laozi
Basis-Wugong: 3
Hunde-Schlagstock

Level 1 (       x1 zum Erlernen)
Hunde-Reißaus
Elementarfähigkeit: 

Level 2Level 2 (       x1 zum Erlernen)
Schlag den Köter
Elementarfähigkeit: 

Level 3 (       x2 zum Erlernen)
Himmlischer Hundehinterhalt
Elementarfähigkeit: 

（庶老子）



  Entgegen der Techniken anderer Orden, die
Wugong-Verstärkungen durch Elemente erfahren,
erhalten die Kampechniken der Wudang

ihre Stärke aus Taiji-Symbolen.

(       x3 zum Erlernen)

Als Schüler des Daoismus und prakzierender Adept des Taiji versteht 
Song Qingyao, dass es überlebenswichg ist, Yin und Yang in harmonischer 
Balance zu halten. Dieses Wissen hil ihm beim Lernen und dabei, 
jederzeit einen kühlen Kopf zu bewahren.

Leibspeise
Taiji-Pillen

Artefakt des Wudang-Ordens: 
Bagua

„Ziehe ein Symbol um dein Wugong für
diese Technik zu ermieln.

           /        Wugong = 4;         Wugong = 8.”

Wolkenteilende Taiji-Hand
Ordenstechnik der Wudang

Besondere Fähigkeit:
DAOIST—Wenn du Symbole (vom Stratagem-Deck) ziehst, um Karteneffekte 
zu nutzen, hast du 2 Versuche.

Name: Song Qingyao 
Basis-Wugong: 2
Schwert der acht Trigramme

Level 1 (       x1 zum Erlernen)
Qian-Gua-Schwert 
Symbolfähigkeit: 

Level 2Level 2 (       x1 zum Erlernen)
Kun-Gua-Schwert
Symbolfähigkeit: 

Level 3 (       x2 zum Erlernen)
Tun-Gua-Schwert
Symbolfähigkeit: 

（宋清遙）



  Bei dieser Technik musst du genau 7 Stratagem-Karten
auf der Hand halten, damit sie ihren maximalen
Effekt entwickelt. Gegenstandskarten zählen nicht!

(       x3 zum Erlernen)

Um das maximale Wugong seiner berühmten Ordenstechnik—Verschmelzung 
der sieben Chakren—zu erreichen, muss Xiao Jingan jederzeit 7 
Stratagem-Karten auf der Hand halten. Wenngleich er ein ausgebildeter 
Meister der Strategie ist, wird ein leicherger Verbrauch der 
Stratagem-Karten seine Konzentraon schwächen und ihn deutlich 
entkräen.   

Leibspeise
Lammeintopf

Artefakt des Kunlun-Ordens
Go-Spielbre

„Wenn du sieben Stratagem-Karten auf der Hand hast: 
Wugong = 7; sonst: Wugong = 5."

Verschmelzung der sieben Chakren
Ordenstechnik der Kunlun

Besondere Fähigkeit:
AMBITION—Deine Zielstrebigkeit erlaubt es dir, das Spiel mit 5 
Stratagem-Karten auf der Hand zu beginnen.

Name: Xiao Jingan 
Basis-Wugong: 2
Hitzetreibende göliche Hand

Level 1 (       x1 zum Erlernen)
Wirbel des Chaos
Elementarfähigkeit: 

Level 2Level 2 (       x1 zum Erlernen)
Donnerndes Beben
Elementarfähigkeit: 

Level 3 (       x2 zum Erlernen)
Übermächger Schlag 
Elementarfähigkeit: 

（蕭兢天）



Gimarker

Xie-Marker

Qi-Vorrat

Sieg-/Gleichstands
-Marker

Jiang-Hu-Reise „Freie Erkundung" Karten

Jiang-Hu-Reise „Ordenswächter" Karten

GegenstandskartenStratagem-Deck

Gegenstands
-Abwurfstapel

Stratagem
-Abwurfstapel

Charakterkarten

Nemesis-Marker

Basistechniken
(nicht erlernt)

Qi-Marker

Qi-Marker

Charakterkarten

Nemesis-Marker

Basistechniken
(nicht erlernt)

Die 5 Ordenswächter-Karten werden offen in die obere Reihe gelegt.

Die 5 Freie Erkundung-Karten werden verdeckt in die untere Reihe gelegt.

Das Belohnungs-Deck wird auf den linken Bereich des Spielplans gelegt.

Mischt das Stratagem-und das Gegenstandsdeck separat und legt sie 
nebeneinander gut erreichbar aus. Zieht eine Karte von jedem Deck und 
legt sie offen daneben aus, um den jeweiligen Abwurfstapel zu beginnen. 

PlatziertPlatziert eure Aufsteller auf den Bereich „Journey Start" der 
Ruhmesleiste. Jede Figur kommt auf einen eigenen Pfad.

Wie alle anderen Spieler auch, startet Yexun Yibai auf der Stufe des Abenteurers. 
Sein Marker kommt auf das Abenteurer-Symbol auf der Ruhmesleiste.

Legt die 5 Meister des Wulin für später zur Seite.

Legt die Qi-, Xie-, Gi und Sieg-/Gleichstandsmarker für später zur Seite.

Baut den Spielbereich gemäß der folgenden Illustraon auf.
(Der Einfachheit halber zeigen wir als Beispiel den Au au für 2 Spieler.)



Variante: Um die Spieldauer zu verkürzen, könnt ihr euch entscheiden, dass 
jeder seine Basistechnik Level 1 bereits erlernt und einsatzbereit hat.

Nemesis-Marker werden hierhin gelegt. Zu Beginn des Spiels liegen sie 
mit der neutralen Seite (schwarz-weiß) nach oben aus. Wirst du von 
einem Gegner im Duell besiegt, drehst du den Nemesis-Marker dieses 
Spielers auf die (farbige) Nemesis-Seite, als Erinnerung an deine 
schmerzhae Niederlage (siehe Duelle verlieren auf S. 21).

Wirst du während des Spiels vergiet, erhältst du einen Gimarker.

Du erhältst einen (negaven) Xie-Marker, wenn du Karten mit         nutzt.

JederJeder Spieler erhält 6 Qi-Marker; das ist zugleich das Maximum an Qi, 
das ein Spieler während des Spiels besitzen kann.

Das ist deine Charakterkarte. Das Wugong-Symbol unten links zeigt dein 
Basis-Wugong an. Darunter findest du deine besondere Fähigkeit.

Links neben deine Charakterkarte legst du Techniken, die du besitzt aber 
noch nicht erlernt hast. Diese liegen immer verdeckt.

Erlernte Techniken legst du offen rechts neben deine Charakterkarte. 
Alle Technikkarten bleiben dauerha und können nicht gestohlen 
werden, sobald du sie einmal erworben hast.

Nachdem du deinen Orden gewählt hast, nimmst du dir deine 
Charakterkarte und das Spielmaterial, das zu deinem Charakter gehört. 

Du kannst deinen Spielbereich wie auf der Illustraon weiter unten 
organisieren; das ist aber nur ein Vorschlag und kein Muss.



Grundsätzliche Regel:
 • Abenteurer rücken 3 Felder vor

• Helden rücken 2 Felder vor

• Legenden rücken 1 Feld vor

Wenn ihr während des Spiels Ruhm erhaltet, rückt eure Figur um 1–3 
Felder auf der Ruhmesleiste vor.

Sofern nicht anders in einem Kartentext beschrieben, ist die Anzahl der 
Felder, die ihr vorrückt, von eurer Ruhmesstufe abhängig.
 

Abenteurer         Held         Legende        Großmeister des Wulin 
 

Es gibt 4 Ruhmesstufen:
 

Das ist die Ruhmesleiste. Sie wird verwendet, um die Ruhmesstufen jedes 
Spielers anzuzeigen.

Der tugendhae Pfad: Erlange Ruhm und den Titel Großmeister 
des Wulin.

Der dunkle Pfad: Töte als dreckiger Abschaum einen tugendhaen 
Spieler in einem Duell oder besiege den Großmeister des Wulin im 
entscheidenden Duell!

Es gibt 2 verschiedene Wege, die zum Ziel führen:



Das Duell findet unmielbar nach dem Erreichen der Stufe sta. Es ist keine 
Spielerakon nög, um es zu beginnen.

Eventuelle Vergiungen werden geheilt und dein Qi regeneriert vollständig.

Du bist immun gegen Yin-Stratageme (du bist einfach zu weise, mächg und 
zu geachtet, um von ihnen geschädigt zu werden!).

•

•

Mit Beanspruchung des Titels Großmeister des Wulin musst du sofort dein 
Zugende ausführen, erhältst aber folgende Vorteile:

Der Sieger des Duells erhält den Titel Großmeister des Wulin; der Verlierer 
scheidet aus dem Spiel aus. 

Der Spieler, der nach dem letzten Spielzug aller anderen Spieler der 
Großmeister des Wulin ist, hat das Spiel gewonnen!

Als ehrenhaer Spieler ist es dein Ziel, im Jiang Hu Ruhm zu erlangen und 
den Titel Großmeister des Wulin zu erreichen.

Der erste Spieler, der die Ruhmesstufe Großmeister des Wulin erreicht, 
beansprucht den Titel und löst die letzte Runde des Spiels aus.

In dieser letzten Runde haben die anderen Spieler einen letzten Spielzug, 
um aufzuschließen. Sie müssen ebenfalls die Stufe Großmeister des Wulin 
erreichen, um am Duell um den Titel teilnehmen zu dürfen.

Tugendhae Charaktere kämpfen nur ehrenvoll und werden ihren Gegner 
(gut oder böse) niemals im Duell umbringen (siehe Qi & Tod auf S. 37).

Da die Charaktere tugendha beginnen, liegt die
tugendhae Seite ihrer Charakterkarten offen aus.

Im Grundspiel von Crossroads of Heroes® sind alle 5 spielbaren Charaktere 
aufrichge Mitglieder tugendhaer Orden; daher musst du das Spiel mit 
ihnen auch tugendha beginnen.



Während Ruhm deine Reputaon im Jiang Hu angibt, steht Xie für das Maß an 
Korrupon und Boshaigkeit in deinem Herzen!

Um als dreckiger Abschaum zu gewinnen, musst du einen tugendhaen 
Charakter im Duell umbringen. Werden alle Spieler zu dreckigem 
Abschaum, musst du der letzte Überlebende sein, um zu gewinnen!

Im Gegensatz zum Sieg als Großmeister des Wulin (tugendhaer Pfad), gilt ein 
Sieg als dreckiger Abschaum (dunkler Pfad) sofort; es gibt keine letzte Runde.

GibtGibt es allerdings einen Großmeister des Wulin und du bringst einen 
tugendhaen Charakter in der letzten Runde um, gibt es sofort ein Duell 
zwischen dir und dem Großmeister. Der Verlierer des Duells srbt! 

Du drehst deine Charakterkarte auf die Seite „Evil Scum".

Wenn du durch das Jiang Hu reist, kannst du keine Ordenswächter besuchen.

Dein erlangter Ordenswächter verstößt dich sofort (kommt aus dem Spiel).

Du kannst die Basisfunkon deines Ordens-Artefakts nicht mehr nutzen.

Du bist immun gegen Yin-Stratageme (sie sind nur noch billige Tricks für dich!).

DuDu musst alle Herausforderungen zum Duell annehmen und darfst keine 
Niederlage eingestehen.

Du kannst einen Spieler umbringen, indem du im Duell sein letztes Qi nimmst.

•

•

•

•

•

• 

••

Folgendes passiert, nachdem du zum dreckigen Abschaum geworden bist:

Wenn du zum dreckigen Abschaum wirst, drehe deine Charakterkarte auf die 
entsprechende Seite! Stelle deine Figur auf dem Spielplan in den „Evil Scum"-Bereich!

Auch wenn du das Spiel immer tugendha beginnst, hast du die 
Möglichkeit, den dunklen Pfad zu beschreiten, wenn du das willst.

Immer wenn du Karten mit dem     -Symbol ausspielst, erhältst du einen 
Xie-Marker. Erhältst du den 4. Xie-Marker, wirst du zum dreckigen Abschaum!



Falls Jing Lian mitspielt, ist sie immer Startspieler (sie ist die Schnellste!). 
Ansonsten wird zufällig ein Startspieler gewählt.

Das Spiel verläu im Uhrzeigersinn.

Es gibt kein Maximum an Zügen oder Runden. Der Spiel geht weiter, bis ein 
Spieler gewonnen hat.

 Wenn Xiao JingƟan mitspielt, erhält er aufgrund seiner speziellen Fähigkeit   
 AmbiƟon 5 Stratageme.

Der letzte Spieler in Zugreihenfolge darf bis zu 2 Stratagem-Karten neu 
ziehen, der vorletzte Spieler darf 1 Stratagem-Karte neu ziehen.

In beiden Fällen werden die unerwünschten Karten abgeworfen (abgeworfene 
Karten kommen immer offen auf den entsprechenden Abwurfstapel).

 Bei 2 Spielern darf der Startspieler 1 Karte neu ziehen; der 2. Spieler darf bis
  zu 2 Karten neu ziehen.

Es werden keine Gegenstandskarten ausgeteilt, da diese im Spiel 
gefunden und eingesammelt werden müssen.

 Alle aufgenommenen Stratagem- und Gegenstandskarten nimmst du auf
 die Hand.

 ERINNERUNG: Jeder Spieler erhält 6 Qi-Marker; das ist zugleich das Maximum  
 an Qi, das ein Spieler während des Spiels besitzen kann.

Jeder Spieler erhält 3 Stratageme
als Starthand.

Stratagem-Deck

Vor Spielbeginn erhält jeder Spieler verdeckt 3 Stratageme vom 
Stratagem-Deck. Das ist die Starthand.



Das Jiang Hu bereisen

Mit einem Spieler duellieren

Eine Technik erlernen

• Bist du vergiet, verlierst du 1 Qi.
• Besitzt du mehr als 7 Stratageme, musst du überzählige abwerfen.
• Besitzt du mehr als 3 Gegenstände, musst du überzählige abwerfen.

Bevor du deinen Spielzug beendest, überprüfe Folgendes:

Du darfst nur 1 der folgenden Hauptakonen pro Zug ausführen:

Spiele eine beliebige Zahl von Stratagem- oder Gegenstandskarten
von deiner Hand.

WICHTIG: Du darfst keine idenschen Stratagem-Karten
im selben Zug ausspielen.

(Nachdem du deinen Ordenswächter erlangt hast, darfst du diese Akon 
überspringen, um die Fähigkeit deines Ordenswächters zu nutzen.)

(Hast du in der vorherigen Runde Eine Technik erlernen gewählt,
schließt diese Akon das Training ab.)

Ziehe je 1 Karte vom Stratagem- und Gegenstandsdeck.
Behalte 1 Karte und wirf die andere ab 
(offen auf den entsprechenden Abwurfstapel).

Zugende

Hauptakon (überspringen, falls paralysiert)

Kartenakon

Training abschließen (falls möglich)

Karten ziehen

Während deines Spielzuges musst du die Akonen in der folgenden 
Reihenfolge ausführen: 



Ist das Stratagem- oder Gegenstandsdeck leer, mischt den entsprechenden 
Abwurfstapel. Wer die oberste Karte ab, um einen neuen Abwurfstapel zu 
beginnen. (Die Abwurfstapel können so o wie nög neu gemischt werden.)

Einige Sonderfähigkeiten (z. B. Shu Laozis Streunern) erlauben dir weitere 
Akonen, die vor oder sta des Ziehens ausgeführt werden können. Ähnliche 
Fähigkeiten können durch besmmte Ordensartefakte oder spezielle 
Gegenstände erlangt werden.

Reicht dein Qi nicht, um das Training abzuschließen, musst du damit bis zu 
deinem nächsten Spielzug, oder so lange bis du genügend Qi besitzt, warten.

Um das Training einer Technik abzuschließen, musst du ihre Qi-Kosten 
bezahlen. Je nach Schwierigkeitsstufe kostet das 1–4 Qi. Drehe 
anschließend die erlernte Technikkarte um und sei stolz, dass du eine neue 
Technik gemeistert hast!

Im obigen Beispiel werden 2 Qi ausgegeben (zurück in den Vorrat gelegt), um das 
Training der Shaolin-Basistechnik Level 3 „Säule des Buddha" abzuschließen.

Ausgegebene Qi-Marker kommen
zurück in den Qi-Vorrat.

Du musst diese Akon ausführen, wenn du Eine Technik erlernen als Hauptakon 
im letzten Spielzug genutzt hast (siehe „Eine Technik erlernen" auf S. 19).

Ziehe jeweils die oberste Karte des Stratagem- und Gegenstandsdecks. 
Schaue beide Karten an und entscheide, welche du behalten willst. Nimm 
diese Karte auf die Hand und lege die andere Karte (offen) auf ihren 
Abwurfstapel.

Ziehe je 1 Karte von jedem Deck.
Du kannst nur 1 behalten!

Wäge ab: Ist es besser, den Gegenstand
zu behalten oder ein Stratagem

spielen zu können?

Deine erste Akon im Spielzug ist Karten ziehen.



SEI BEREIT …

Das Jiang Hu bereisenMit einem Spieler
duellieren

Eine Technik erlernen

Nach Erlangen kann die Fähigkeit des Ordenswächters sta der Kartenakon genutzt 
werden (siehe „Ordenswächter besuchen" aufs S. 24 und „Ordenswächter" auf S. 31).
 

Im nächsten Abschni erläutern wir alle diese Akonen im Detail. Es ist wichg, 
dass du verstehst, wie die Akonen funkonieren und genutzt werden.

Sobald du deine Oponen kennst, bist du auf dem besten Weg, ein wahrer 
Held (oder Schurke) der Kampunst im Jiang Hu zu werden!

Die Hauptakon entspricht deiner physischen Akon innerhalb des Jiang 
Hu, die deine Entwicklung als Held (oder Schurke) der Kampunst 
besmmt. Du darfst 1 der folgenden Hauptakonen ausführen: 

WICHTIG: Du kannst keine idenschen Stratageme im selben Zug 
ausspielen. Spielst du z. B. das Stratagem Assassin (Meuchler) während 
der Kartenphase aus, darfst du in diesem Zug weitere Stratageme wie 
etwa Slander (Verleumdung) oder Forgiveness (Vergebung) spielen, aber 
keinen weiteren Assassin.

GegenstandsGegenstandskarten können unbegrenzt ausgespielt werden, solange der 
Gegenstandstyp das erlaubt (z. B. dürfen einige Gegenstände ausschließlich 
während Duellen ausgespielt werden; siehe „Stratageme" auf S. 27–28 
und „Gegenstände" auf S. 29–30).

Du darfst von deiner Hand beliebig viele (auch 0) Karten ausspielen, egal 
ob Stratagem- oder Gegenstandskarten.



WICHTIG: Dein Qi kann durch das Training niemals auf 0 fallen. Du kannst das 
Training also nicht abschließen, selbst wenn du die Qi-Kosten bezahlen 
könntest, wenn du dazu dein letzes Qi ausgeben müsstest.

Verlierst du dein letztes Qi (z. B. durch Stratagem-Effekte, Gi, verlorene Duelle, 
etc.) und erreichst den krischen Zustand, bevor du das Training abschließt, 
verfällt das Training. Auch wenn du später im Spiel geheilt wirst, musst du mit 
dem Training wieder von vorne anfangen (siehe „Qi & Tod" auf S. 37).

 

Die Qi-Marker dienen nur als Erinnerung für das 
Training. Sie sind noch nicht ausgegeben.

 

Ordenstechniken dürfen allerdings unabhängig von den Basistechniken erlernt 
werden. Die Anleitungen für die Ordenstechniken erhält man als Belohnung vom 
Ordenswächter (siehe „Das Jiang Hu bereisen – Ordenswächter besuchen" auf S. 24).

ERINNERUNG: Du kannst nur 1 Technik pro Zug 
erlernen. Nutzt du das Stratagem Training Assist 
(Trainingsunterstützung) während der Kartenphase, 
darfst du nicht Eine Technik erlernen als Hauptakon 
im selben Zug wählen. 

(siehe „Stratageme – Trainingsunterstützung" auf S. 28)

 

Normalerweise dauert das Training eine ganze Runde. Du musst bis zu deinem 
nächsten Zug warten, um es zu beenden (siehe „Training abschließen" auf S. 17).

Die Qi-Symbole auf der Rückseite der Technikkarten zeigen 
die Qi-Kosten für das Erlernen an.

Um mit dem Training zu beginnen, lege die benögte Summe 
Qi-Marker auf die Karte und führe dann das Zugende aus.

 

Training ist sehr wichg, wenn du Erfolg in Duellen haben willst. Ohne 
erlernte Techniken hast du keine anderen Miel zur Auswahl als das 
mickrige Basis-Wugong deines Charakters.

Der Ablauf des Trainings ist einfach, aber bedenke: Alle Basis-Techniken müssen 
in der richgen Reihenfolge erlernt werden; beginnend bei Level 1 bis zu Level 3.
 



Wichge Regel: Du erhältst keinen Ruhm aus einem Duellsieg gegen 
einen Spieler, dessen Nemesis du bereits bist.

Nur erlernte Techniken können in einem Duell 
verwendet werden!

Jede Technik kann nur einmal im Duell verwendet 
werden. Wurde eine Technik in Runde 1 genutzt, kann 
sie in Runde 2 und 3 nicht mehr eingesetzt werden.

• erhält ein Abenteurer 3 Ruhm (3 Felder)

• erhält ein Held 2 Ruhm (2 Felder)

• erhält eine Legende 1 Ruhm (1 Feld)
 

Ein Duell zu gewinnen ist einer der vielen Wege, Ruhm zu erlangen. Durch einen Sieg:

In Runde 1 jedes Duells wird das Wugong aller 0–2 
Techniken zum Basis-Wugong deines Charakters 
hinzuaddiert. In den Runden 2 und 3 wird das 
Basis-Wugong nicht berücksichgt!

 

Jeder Spieler darf 0–2 Techniken pro Duellrunde nutzen.

Das Wugong der genutzten Techniken wird addiert, um 
den Sieger der Duellrunde festzustellen.

Der Spieler mit dem höheren Wugong gewinnt die Runde.

 

Du kannst deine Hauptakon nutzen, um 1 beliebigen Spieler zum Duell 
herauszufordern.

Duelle werden im Modus „Bester in 3 Runden" ausgetragen. Ein Sieg-/
Gleichstandsmarker wird genutzt, um das Ergebnis jeder Runde festzuhalten.

ZuZu Beginn jeder Runde müssen beide Spieler geheim festlegen, welche 
Technik(en) sie nutzen wollen. Sobald beide Seiten bereit sind, sagt der 
Herausforderer „Kampf!" und beide Spieler akvieren gleichzeig ihre 
Technik(en)!

 



Wichge Regel: Sowohl der Großmeister des Wulin als auch dreckiger 
Abschaum müssen alle Herausforderungen annehmen und dürfen 
niemals eine Niederlage eingestehen.

Wichge Regel: Du kannst eine Niederlage nur gegenüber tugendhaen 
Spielern eingestehen. Dreckiger Abschaum und Meister des Wulin sind nicht 
so gnädig, eine Kapitulaon zuzulassen!

Wirst du von einem tugendhaen Spieler zum Duell herausgefordert, willst 
aber nicht kämpfen, musst du deine Niederlage eingestehen. Auch wenn 
das im Wulin verpönt ist, ist es manchmal notwendig und ein kluger Zug.

Wenn du deine Niederlage eingestehst, verlierst du 1 Ruhm, weil du ein 
Angsthase bist. Dein Herausforderer erlangt allerdings Ruhm, als habe er 
das Duell gewonnen.

WennWenn du deine Niederlage eingestehst, wird dein Gegenspieler nicht zu 
deiner Nemesis. Bedenke das, bevor du dich entscheidest.

Haben beide Seiten in einer Duellrunde den gleichen Wugong-Wert, gibt 
es einen Gleichstand und kein Spieler verliert Qi.

Endet auch das Duell mit einem Gleichstand, erhält kein Spieler Ruhm und 
keiner wird zur Nemesis des anderen.

Deine Nemesis erhält zukünig keinen Ruhm mehr, wenn sie dich im Duell besiegt.

Gelingt es dir in einem späteren Duell, deine Nemesis zu besiegen, drehst 
du den Nemesis-Marker wieder zurück auf die neutrale (schwarz-weiße) 
Seite. Nun bist du die Nemesis deines Gegners!

Drehe den Nemesis-Marker dieses Spieler von der neutralen 
(schwarz-weißen) Seite auf die (farbige) Nemesis-Seite!

Der Verlierer einer Duellrunde muss 1 Qi-Marker auf seine Charakterkarte legen 
(um den Qi-Schaden anzuzeigen). Am Ende des Duells müssen die so platzierten 
Qi-Marker beider Seiten in den allgemeinen Qi-Vorrat zurückgelegt werden.

Jeder Spieler, der dich besiegt, wird zu deiner Nemesis.



Du darfst maximal 1 Element und 1 Zeichen pro Duellrunde ziehen, unabhängig 
von der Anzahl an Techniken, die du in der Runde einsetzt. Nutzt du z. B. 2 
verschiedene Techniken, wobei 1 durch Elemente und 1 durch Zeichen 
verstärkt wird, musst du je 1 Karte von jedem Stapel ziehen und die 
Verstärkung ihres Wugong separat besmmen.

Der Herausforderer zieht immer zuerst.

Der Orden der Wudang unterscheidet sich von anderen Orden dadurch, 
dass seine Techniken nicht durch Elemente, sondern durch Taiji-Zeichen 
verstärkt werden, die vom Stratagemdeck gezogen werden.

Für ein Element ziehe die oberste Karte vom Gegenstandsdeck, decke sie 
auf und lege sie offen auf den Abwurfstapel für Gegenstände.

Entspricht das Element in der oberen rechten Ecke der Gegenstandskarte 
dem Element deiner Technik, wird ihr Wugong verstärkt.

Alle Basis-Techniken (und einige Spezial-Techniken) haben 
Elementar- oder Symbolfähigkeiten.

Werden diese Fähigkeiten ausgelöst, geben sie dem Wugong 
der Technik eine kleine Verstärkung.

Dazu musst du ein passendes Element (vom Gegenstandsdeck) 
oder Zeichen (vom Stratagemdeck) ziehen.

 

Da nun die Basisregeln für Duelle klar sind, widmen wir uns den 
Technik-Modifikatoren.

 



ERINNERUNG: Jede Technik darf nur einmal im ganzen Duell verwendet werden.
 

Die Runden 2 & 3 werden genau wie Runde 1 gespielt, mit der Ausnahme, dass 
das Basis-Wugong von der Charakterkarte nicht berücksichgt wird. Nachdem 
der Sieger des Duells ermielt wurde (der Beste aus 3 Duellrunden), werden 
Qi-Marker von der Charakterkarte abgeworfen und zurück in den Vorrat gelegt.

Shu Laozi zieht (als Herausforderer) zuerst (vom 
Gegenstandsdeck). Er zieht ein Erdelement. Da seine 
Technik „Hunde-Reißaus" Holz benögt, um verstärkt zu 
werden, bleibt das Wugong bei 2.
Sein Gesamt-Wugong für Runde 1 ist daher (2+0+3) = 5.

Song QingyaoSong Qingyao zieht als nächstes vom Stratagemdeck: ein 
Taiji-Zeichen. Dadurch erhält er eine Wugong-Verstärkung 
von +1 für seine Technik „Tun-Gua-Schwert".
Sein Wugong für Runde 1 beträgt (3+1+2) = 6.

Die Charakterkarten werden nebeneinander ausgelegt.
Jeder Spieler wählt verdeckt die Techniken, die er in Runde 1 nutzen will.
Jeder Spieler wählt 0–2 Techniken für Runde 1.
In Runde 1 wird der Gesamtwugongwert aller Techniken zum Basis-Wugong 
(gemäß Charakterkarte) addiert.
Wenn beide Spieler bereit sind, ru der Herausforderer (Wenn beide Spieler bereit sind, ru der Herausforderer (Shu Laozi) „Kampf!" und 
beide Seiten akvieren ihre Techniken gleichzeig.
Nach dem Ausspielen der Techniken wird es Zeit, Karten für Wugong-Verstärkungen
zu ziehen.

•
•
•
•

•

•

ABLAUF DES DUELLS 

In Runde 1 nutzt Song Qingyao
„Tun-Gua-Schwert" (Wugong = 3).
Sein Basis-Wugong beträgt 2.

In Runde 1 nutzt Shu Laozi
„Hunde-Reißaus" (Wugong = 2).
Sein Basis-Wugong beträgt 3.

Technik erhält eine
Wugong-Verstärkung von
+1 durch das Taiji-Zeichen.

Technik erhält eine
Wugong-Verstärkung von
+1 durch das Element Holz.

In diesem Beispiel wird Song Qingyao von Shu Laozi zum Duell herausgefordert.

 



WICHTIG: Ordenswächter sprechen nicht mit dreckigem Abschaum. Willst du 
deine Ordenstechnik erlangen, musst du das tun, bevor du zum dreckigen 
Abschaum wirst.
 

Du findest die Anleitung deiner Ordenstechnik im Belohnungsdeck.
 Danach wird der Ordenswächter vom Spielplan genommen und in deine Auslage 
gelegt. Ab sofort darfst du deine Kartenakon überspringen und stadessen 
deine Ordensfähigkeit nutzen (siehe Abschni „Ordenswächter" auf S. 31).

Wenn ein Ordenswächter vom Spielplan genommen wird, wird der leere 
Platz sofort mit einem Meister des Wulin aufgefüllt. Ziehe eine zufällige 
Meisterkarte und lege sie verdeckt aus.

Als tugendhaer Charakter darfst du 1 beliebigen Ordenswächter 
besuchen, um von seiner Wächterfähigkeit zu profieren.

Sobald du die Stufe eines Helden erreicht hast, kannst du den 
Ordenswächter deines eigenen Ordens aufsuchen und erhältst die 
Anleitung deiner Ordenstechnik als Belohnung!

Zu Beginn des Spiels liegen in der oberen Reihe die Ordenswächter (sie 
werden immer offen ausgelegt und verbleiben während des Spiels so).

Du darfst deine Hauptakon nutzen, um das Jiang Hu zu bereisen.

Das Jiang Hu wird durch die obere und untere Kartenreihe auf dem 
Spielplan dargestellt.

Um das Jiang Hu zu bereisen, wähle eine der Karten aus oder oberen oder 
unteren Reihe und nutze sie (decke sie auf, falls sie verdeckt liegt).

 



Wichge Regel: Nachdem du einen Meister des Wulin besiegt hast, 
darfst keinen zweiten Meister des Wulin herausfordern.

Du findest die Anleitungen im Belohnungsdeck.

Ein besiegter Meister des Wulin verlässt das Jiang Hu und kommt aus dem Spiel.

Verlierst du ein Duell gegen einen Meister des Wulin, verlierst du 1 Qi pro 
3 Wugong, die dir gefehlt haben. (Haben dir z. B. 1–3 Wugong gefehlt, 
verlierst du 1 Qi, fehlten 4–6 Wugong, verlierst du 2 Qi, usw.)

Dann werden ggf. alle übrigen Meister des Wulin auf dem Spielplan 
gemischt und verdeckt in zufälliger Reihenfolge wieder ausgelegt.

Außerdem erhältst du die Anleitung der 
Technik, die diesem Meister des Wulin gehörte. 
Diese Technik musst du, wie deine 
Ordenstechnik, erst erlernen, ehe du sie in 
Duellen nutzen kannst.

Wenn du stark genug bist (oder genug Glück hast), erhältst du Ruhm wie in 
einem normalen Duell.

Um einen Meister des Wulin herauszufordern, decke seine Karte auf, um 
seine Identät zu offenbaren.

In einem Duell mit einem Meister des Wulin wird nur 1 (alles 
entscheidende) Runde gekämp. In dieser wird dein Basis-Wugong mit 
dem Wugong aller deiner erlernten Techniken addiert. (Müssen beide 
Seiten Karten für Wugong-Verstärkungen ziehen, ziehst du immer zuerst!)

EsEs ist nicht möglich, gegenüber einem Meister des Wulin eine Niederlage 
einzugestehen.

Ein zufälliger Meister des Wulin betri das Jiang Hu, sobald ein Ordenswächter 
oder ein besiegter Meister des Wulin einen leeren Platz hinterlässt.

Meister des Wulin werden, anders als Ordenswächter, verdeckt ausgelegt 
(nach jedem Aufdecken werden sie gemischt).
  



Für Jing Lian gilt diese Regel wegen ihrer Fähigkeit nicht. Sie erlaubt ihr, die 1. 
Karte kostenlos zu überspringen; dann darf sie 1 Qi ausgeben, um auch die 2. 
Karte zu überspringen!
 

WICHTIG: Nach dem Aufdecken oder Spielen einer Meister-oder 
Erkundungskarte, müssen alle Karten derselben Art wieder gemischt und 
verdeckt ausgelegt werden. Der Inhalt der Karten ist immer geheim zu halten.

• Einen Ordenswächter besuchen
 (nur tugendhae Spieler)
• Einen Meister des Wulin herausfordern
• Freie Erkundung

Das Jiang Hu bereisen

Mit einem Spieler
duellieren

Eine Technik
erlernen

Du darfst als        Hauptakon 1 der folgenden Möglichkeiten wählen: 

Wenn dir beim Das Jiang Hu bereisen die 1. aufgedeckte Karte nicht gefällt, 
hast du immer die Möglichkeit, 1 Qi auszugeben, um sie zu überspringen 
und eine 2. Karte aufzudecken. Die 2. Karte muss gespielt werden. Du 
darfst auch einen Meister des Wulin überspringen, um dann eine Freie 
Erkundung aufzudecken oder umgekehrt.

Bezahle 1 Qi um die 1. Karte zu überspringen und eine 2. Karte aufzudecken und zu spielen.

Sta einem Besuch bei Ordenswächtern und Meistern ist es auch möglich, das 
Jiang Hu zu erkunden und verschiedenen Personen und Ereignissen zu begegnen.

Nutze dazu die untere, verdeckte Kartenreihe auf dem Spielplan. Wähle 1 
beliebige Karte und spiele sie aus, indem du sie aufdeckst.

Die Erkundung des Jiang Hu eröffnet dir Möglichkeiten, Ruhm und andere 
Vorteile zu erlangen. Das Jiang Hu birgt aber auch Gefahren und es gibt 
immer einen Preis, wenn man etwas haben möchte.

(Siehe „(Siehe „Freie Erkundung" auf S. 33).



Der Großmeister des Wulin und dreckiger Abschaum sind gegenüber 
Yin-Stratagemen immun.
 

Kartentext: Du erhältst Ruhm (Abenteurer +3; Helden +2;
      Legenden +1), verlierst aber 1 Qi.

Du riskierst dein Leben, um für Gerechgkeit zu kämpfen. Man spricht 
im Jiang Hu über deine heldenhaen Taten. Der Effekt tri sofort ein.

GALLANT DEED (Galante Tat)

Yang Stratageme werden hauptsächlich zur Selbst-Perfekonierung verwendet 
und eignen sich am Besten für Spieler, die den Sieg auf dem tugendhaen Weg 
erreichen wollen.

Kartentext: Wähle einen Spieler. Dieser Spieler wird vergiet.

Du vergiest hinterhälg einen Gegner mit giigem Rauch. Das 
Opfer von Poison Smoke ist vergiet und erhält einen Gi-Marker.

POISON SMOKE  (Giiger Rauch)

Kartentext: Wähle einen Spieler. Dieser Spieler verliert 1 Ruhm.

Du streust Lügen und Gerüchte im Jiang Hu, um dem Ruf eines 
Gegners zu schaden.

SLANDER (Verleumdung)

Kartentext: Wähle einen Spieler. Dieser Spieler verliert 2 Qi.

Du beauragst einen Meuchler, um einen Gegner zu verletzen. Das 
Opfer von Assassin verliert sofort 2 Qi-Marker.

ASSASSIN (Meuchler)

Yin Stratageme werden genutzt, um anderen Spielern zu schaden oder sie 
zu behindern. Der Effekt tri sofort in Kra und du erhältst bei jeder 
Verwendung einen        -Marker.

Stratageme können nur während der Kartenakon genutzt werden und haben 
entscheidenden Einfluss auf Erfolg oder Niederlage. Es ist wichg, sie zu studieren 
und zu wissen, wann man welches Stratagem einsetzen soll, um seinen Effekt zu 
maximieren. Nach dem Ausspielen werden Stratageme abgeworfen.



Kartentext: Verstärke dein Basis-Wugong um +3 im nächsten  
      Duell gegen deine Nemesis.

Spiele Vow Revenge während deiner Kartenakon. Es bleibt bis zu 
deinem Zugende akv und wird dann abgeworfen.

VOW REVENGE (Rache schwören)

Kartentext:         /       Einem Spieler misslingt das Training und  
      er verliert 1 Qi;        Das Training verläu normal.

Spiele Training Mishap auf einen trainierenden Spieler. Der gewählte 
Spieler muss sofort ein Zeichen ziehen, um sein Schicksal zu ermieln.

TRAINING MISHAP  (Trainingsunfall)

Kartentext: Peek at any 3 Travel Jianghu cards and then
      put them back facedown.

Bevor du das Jiang Hu bereist, ist es immer ratsam, Informaonen 
über den Aufenthaltsort deiner Ziele zu sammeln.

INFORMATION

Kartentext: Paralyze—Überspringe die nächste Hauptakon. 
      Release—Hebt Paralyze auf.

Um Paralyze zu spielen, lege die Karte zu einem Spieler. Er kann sie 
entweder während seiner Kartenakon mit Release neutralisieren oder 
muss seine Hauptakon überspringen. Dann wird die Karte abgeworfen.

PARALYZE/RELEASE (Paralysieren/Befreien)

Taiji Stratageme sind relav neutral. Sie haben unterschiedliche Effekte 
und können in verschiedensten Situaonen eingesetzt werden.

Kartentext: Vergebe einer Nemesis und erlange Ruhm.
      (Abenteurer +3; Held +2; Legende +1)

Drehe 1 Nemesis-Marker zurück auf seine neutrale (schwarz-weiße) 
Seite und erlange Ruhm. Dieser Effekt tri sofort ein.

FORGIVENESS (Vergebung)

Kartentext: Erlerne sofort eine Technik. Du kannst während   
     dieses Zugs keine weitere Technik erlernen.

Mit Hilfe eines alten Meisters erlernst du eine Technik schneller. Du kannst 
in dieser Runde Eine Technik erlernen nicht als Hauptakon wählen.

TRAINING ASSIST (Trainingsunterstützung)



Kartentext: Heilt Gi.

Wenn du vergiet bist, nutze Andote während deiner 
Kartenakon, um dich vom Gi zu heilen (enerne den 
Gi-Marker).

ANTIDOTE (Gegengi)

Reguläre Nahrung bietet keine zusätzliche Qi-Regeneraon für einen 
besmmten Orden, wenn sie gegessen wird.

Gebratenes HähnchenSchneebirnenGedämpe Teigtaschen

Reguläre Nahrung

Deine Orden/Dein Charakter besmmt deine Leibspeise. Sie hil dabei, Qi 
deutlich schneller zu regenerieren.

Orden der
Kunlun

Lammeintopf

Orden der
Wudang
Taiji-Pillen

Orden der
Beler
Wein

Orden der
Shaolin
Arhats
Genuss

Orden der
Emei

Geröstetes
Fladenbrot

Leibspeise der Orden

Das sind Gegenstände, die während der Kartenakon genutzt werden 
können und soforge Vorteile bieten. Es dürfen beliebig viele dieser 
Gegenstände während der Kartenakon genutzt werden.

Das Gegenstands-Deck enthält verschiedene Gegenstände, die hilfreich 
sein können. Zu wissen, was sie tun, wird die Planung deines Weges 
erleichtern.



Versteckte Waffen werden für heimliche Angriffe in Duellrunden genutzt, 
um dein Wugong zu verstärken oder deinen Gegner zu überraschen. Du 
kannst beliebig viele davon nutzen, entweder alle auf einmal, oder 
nacheinander, um einen heimlichen Angriff deines Gegners zu vereiteln.

Kartentext: Ob Sieg oder Niederlage, du kannst diesen Ge-
genstand nutzen, um am Ende des Duells Verwundungen 
(Qi-Schaden) zu verhindern.

Chainmail Vest bietet Schutz gegen alle Verletzungen in Duellen. 
(Auch wenn es dich vor Wunden schützt, kann es dich nicht vor der 
Niederlage in einer Runde/einem Duell reen!)
.

CHAINMAIL VEST (Keenhemd)

Kartentext: Heimliche Aacke mit einem Gipfeil; verstärkt dein 
Wugong um 1 (ein Gegner, der Qi-Schaden erleidet, ist vergiet).

Dein Gegner wird nur vergiet, wenn er am Ende des Duells Qi 
verliert. Du erhältst einen        -Marker, wenn du Poison Dart einsetzt.

POISON DART (Gipfeil)

Kartentext: Heimliche Aacke mit Wurfmessern zu einem beliebigen 
Zeitpunkt während einer Duellrunde; verstärkt dein Wugong um 2.

Throwing Knives können verwendet werden (nachdem die Techniken 
für die Runde ausgespielt wurden), um dein Wugong zu verstärken.

THROWING KNIVES (Wurfmesser)

Diese Gegenstände können nur in Duellen gegen Spieler oder Charaktere 
des Jiang Hu, etwa Meister des Wulin oder Yexun Yibai verwendet 
werden. Jede Gegenstandskarte kann nur einmal genutzt werden und 
wird anschließend abgeworfen.

Kartentext: Ziehe 2 Stratageme.

Du bildest dich in der Kunst der Strategie fort, indem du Bücher 
darüber liest. Ziehe 2 Stratagem-Karten und nimm sie auf die Hand.

STRATEGY BOOKS (Strategiebücher)

Kartentext: Ziehe 3 Gegenstände. Behalte 1 und wirf den Rest ab.

Ziehe 3 Gegenstandskarten. Schaue sie dir an und behalte 1 (nimm 
ihn auf der Hand); der Rest kommt auf den Abwurfstapel.

SILVER INGOTS (Silberbarren)



Regelvariante: Die Ordensfähigkeit darf nur einmalig zu einem beliebigen 
Zeitpunkt während deines Zuges genutzt werden. Anschließend kommt der 
Ordenswächter aus dem Spiel.  

Kunlun-Ordenswächter: Fu Yanlin

Ordensfähigkeit: Fehde

Kartentext: Ernenne einen Spieler, der mehr Ruhm hat als    
      du, zu deiner neuen Nemesis.

Wudang-Ordenswächter: Zhang Zhenren

Ordensfähigkeit: Taiji

Kartentext: Ziehe ein Zeichen. Ziehst du ein        , regenerierst  
      du 2 Qi. Ziehst du         /         , regenerierst du nur 1 Qi.

Beler-Ordenswächter: Lu Jin

Ordensfähigkeit: Betrunkener Meister  

Kartentext: Suche Wein aus dem Gegenstandsdeck oder dem  
      Gegenstands-Abwurfstapel und nimm ihn auf die Hand.

Shaolin-Ordenswächter: Abt Xuan Ling

Ordensfähigkeit: Erlösung

Kartentext: Wirf ein        -Stratagem ab und erhalte 1 Ruhm   
      (nur einmal pro Runde möglich).

Emei-Ordenswächter: Fan Hua

Ordensfähigkeit: Wissbegierig

Kartentext: Wirf bis zu 2 Stratageme ab und ziehe entsprechend  
      viele Karten vom Stratagem-Deck nach.

Die Ordensfähigkeiten der Ordenswächter werden hier beschrieben:

Nachdem sich dein Ordenswächter dir angeschlossen hat (siehe S. 24), 
darfst du einmal pro Runde die Ordensfähigkeit ansta der Kartenakon 
nutzen (das ist freiwillig und nützlich, wenn du keine Karte auf der Hand 
hast, die du als Kartenakon ausspielen möchtest).

（伏燕霖）

（張真人）

（魯津）

（玄凌大師）

（范花師姐）



Wugong:       12                       15         19

Ziehe im Duell mit Chijin Mowang ein Element, um 
sein Wugong zu ermieln. Besiege ihn, um alle 3 
Teile von Buddha’s Fiery Palm als Belohnung zu 
erhalten. Die Teile müssen in numerischer 
Reihenfolge erlernt werden.

Name: Chijin Mowang        （赤燼魔王）

Besiege Bailan Ziluosha, um beide Teile von 
Bauhinia Forbidden Classic als Belohnung zu 
erhalten. Teil 1 musst du zuerst erlernen.

Name: Bailian Ziluosha           Wugong: 17（白臉紫羅煞）

Besiege Duan Zhenxuan, um Spirit Finger als 
Belohnung zu erhalten. (Nutzt du Spirit Finger in 
einem Duell, darfst du bis zu 2 Qi ausgeben, um sein 
Wugong einmalig in einer Duellrunde zu verstärken.)

Name: Duan Zhenxuan         Wugong: 16（段振軒）

Ziehe im Duell mit Yang Chao ein Zeichen, um sein 
Wugong zu ermieln. Besiege ihn, um Divine Skill 
of Yang als Belohnung zu erhalten.

Name: Yang Chao      Wugong:        10         13         19（楊超）

Ziehe im Duell mit Heifeng Guai ein Zeichen, um ihr 
Wugong zu ermieln. Besiege sie, um Yin Sutra als 
Belohnung zu erhalten.

Name: Heifeng Guai       Wugong:       9         14         18 （黑猦怪）猦

Auf deinem Weg zum Helden der Kampunst und um die Menschen im 
Jiang Hu zu beeindrucken, willst du womöglich einen Meister des Wulin 
herausfordern. Bevor du das tust, solltest du dich aber mit den Stärken und 
Schwächen jedes Meisters vertraut machen.



Wugong:   8    12   16

Fordere Yexun Yibai heraus und besiege ihn, um Ruhm zu 
erlangen (als häest du einen Meister des Wulin besiegt), 
oder gestehe deine Niederlage ein und verliere 1 Ruhm.
YexunYexun Yibais Ruhm und Wugong wächst jedesmal, wenn er 
besiegt wird, bis er irgendwann zur Legende wird und sein 
Wugong das Maximum erreicht. Yexun Yibai verlässt das 
Jiang Hu nicht, egal, wie o er besiegt wird.

Name: Yexun Yibai         —Wandernder Duellant     

  

  Ziehe eine Karte;    Wirf eine Karte ab.
  Tausche deine gesamte Kartenhand mit einem Mitspieler.

Triffst du Tiemian Qixia, ziehe ein Zeichen , um den Ausgang 
der Begegnung zu ermieln.

(Stratagem oder
 Gegenstand)

Name: Tiemian Qixia       —Pilger mit der Eisenmaske
 

Triffst du Chan Kuniu, darfst du einen Gegenstand von deiner 
Hand mit ihm gegen dein Ordensartefakt, ein Chan Kuniu Special 
Item oder 1 Gegenstand vom Gegenstands-Abwurfstapel 
tauschen (siehe „Spezielle Gegenstände" auf S. 34 und 35).

Name: Chan Kuniu      —Lumpensammler

Triffst du Gan Tanfu, wirst du sofort von jedem Gi 
geheilt und dein Qi regeneriert vollständig.
Ist keine Heilung nög (weder Qi noch Gi), 
erhältst du Gan Tanfu Rare Herb als Geschenk!

Name: Gan Tanfu      —Begnadeter  Heiler

Du nimmst an einem Treffen von Helden teil und erhältst Ruhm:
   Abenteurer erhalten 3 Ruhm
   Helden erhalten 2 Ruhm
   Legenden erhalten 1 Ruhm 

Name: Heroes’ Meeng (Treffen der Helden)

（葉尋一敗）

（鐵面奇俠）

（蟬苦牛）

（甘坦夫）

（英雄大會）

Im Basisspiel von Crossroads of Heroes® gibt es 4 Persönlichkeiten und 1 
Ereignis im Jiang Hu, denen du begegnen kannst, wenn du es bereist. Die 
möglichen Begegnungen werden hier beschrieben.



Spezielle Gegenstände und Ordensartefakte zählen nicht zu deiner Kartenhand. Sie 
können nicht von anderen Spielern gestohlen, enernt oder ausgetauscht werden.
 

Kartentext: Gib die Schrirolle einem Spieler. Nimm dir dafür 
eine Karte (Stratagem oder Gegenstand) von seiner Hand.

Elementarfähigkeit:

PAINTING SCROLL (Schrirolle)

Kartentext: Anstelle der normalen Karten ziehen Akon, 
darfst du 2 Gegenstandskarten ziehen, 1 davon behalten 
und die andere abwerfen.

Elementarfähigkeit:

ABACUS

Diese Gegenstände kann man nur durch Handel mit Chan Kuniu– 
Lumpensammler erhalten. Du kannst sie jeweils gegen 1 beliebige 
Gegenstandskarte von deiner Hand tauschen.

Kartentext: Dein Maximum an Qi wird um 2 erhöht
(es wird auf 8 Qi regeneriert).

Millennial Ginseng wird sofort konsumiert, daher trägt es 
keine Elementfähigkeit und kann nicht für eine 
Wugong-Verstärkung zerschmeert werden.

MILLENNIAL GINSENG  (Jahrtausend-Ginseng)

Diesen sehr seltenen Gegenstand kann man nur durch ein Treffen mit Gan 
Tanfu–Begnadeter Heiler erhalten. Nur 1 glücklicher Spieler, der keine 
Heilung benögt (weder Qi noch Gi) kann es als Geschenk erhalten.

Basis-Funkon—Die Fähigkeit, die im Kartentext beschrieben ist.

Element-/Zeichenfähigkeit—Wenn du unbedingt eine Verstärkung 
deines Wugong benögst und bereits versucht hast, das benögte 
Element/Zeichen zu ziehen, darfst du dein Ordensartefakt 
/Spezialgegenstand zertrümmern (aus dem Spiel enernen), um dein 
Wugong zu verstärken.

Spezielle Gegenstände und Ordensartefakte haben 2 Funkonen:



 Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funkon nicht mehr nutzen.

 Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funkon nicht mehr nutzen.

 Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funkon nicht mehr nutzen.

 Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funkon nicht mehr nutzen.

 Als dreckiger Abschaum kannst du diese Funkon nicht mehr nutzen.

Kartentext: Du darfst in jeder Runde, nach dem Karten ziehen, 
ein weiteres Stratagem ziehen.
 

Elementarfähigkeit:
.

Kartentext: Wird ein       -Stratagem auf dich gespielt, kannst 
du den Effekt ignorieren, wenn du erfolgreich ein        ziehst.
 

Symbolfähigkeit:

Kartentext: Anstelle der Karten ziehen Akon, bele bei einer Legende um 
einen Gegenstand. Sie muss dir das Almosen geben oder 1 Ruhm verlieren.
 

Elementarfähigkeit:
.

Kartentext: Anstelle der Karten ziehen Akon, nutze Wooden Fish, um 
buddhissche Sutren zu murmeln. Du reinigst dich von 1 Xie-Marker.
 

Elementarfähigkeit:

Kartentext: Diese versteckte Waffe kann einmal pro Duell 
verwendet werden. Man erhält sie nach dem Duell zurück.
 

Elementarfähigkeit:

Diese Ordens-spezifischen Gegenstände können nur von Mitgliedern ihrer Orden 
genutzt werden. Sie können durch Handel von Chan Kuniu erworben werden.

Kartentext: Nach dem Karten ziehen: Nimm die oberste Karte des 
Gegenstands-Abwurfstapels auf die Hand, wenn sie keine Nahrung ist.

Elementarfähigkeit:
.

Orden der KUNDLUN: WEIQI BOARD
.

Orden der WUDANG: BAGUA

Orden der BETTLER: BEGGAR’S BOWL

Orden der SHAOLIN: WOODEN FISH

Orden der EMEI: MAIDEN’S BODKIN

CHANKUNIU’S HANDBOOK (Handbuch)



Durch Zorn angetrieben stellt Xiao Jingan mit seinen 
unermüdlichen Angriffen und Einschüchterungen sicher, dass seine 
Gegner keine Ruhe finden.

Dreckiger Abschaum: Xiao Jingan

Dunkle Fähigkeit: AGGRESSION

Kartentext: Anstelle der normalen  Karten ziehen Akon, nimm eine 
Karte (Stratagem oder Gegenstand) von der Hand eines Mitspielers.

Dreckiger Abschaum: Song Qingyao Dunkle Fähigkeit: TYRANT

Kartentext: Wirf ein    -Stratagem ab; dann nimm dir eine Karte 
(Stratagem oder Gegenstand) von der Hand eines Mitspielers.

Song Qingyao hat es verstanden: es geht nur mit Tyrannei. Warum 
mit dem Strom schwimmen, wenn man ihn kontrollieren kann?

Dreckiger Abschaum: Shu Laozi   Dunkle Fähigkeit: SAVAGE

Kartentext: Nachdem du ein Duell gewonnen hast, erleidet 
dein Gegner 1 zusätzlichen Qi-Schaden.

Shu Laozi hat die Schnauze voll davon, Essensreste fürs Überleben zu 
sammeln. Mitleid ist nur für die Schwachen; die Lekon hae er gelernt.

Dreckiger Abschaum: Huai Xun    Dunkle Fähigkeit: BRIGAND

Kartentext: Immer vor Beginn eines Duells: Klaue eine 
Gegenstandskarte von der Hand deines Gegners!

Warum aufgeben, wenn du was gewinnen kannst? Huai Xun bringt 
dich vor einem Kampf gerne um deinen Besitz.

Dreckiger Abschaum: Jing Lian    Dunkle Fähigkeit: SLY

Kartentext: Wirf ein        Stratagem ab; dann wähle eine
        -Karte vom Stratagem-Abwurfstapel und spiele sie.

Der Eile überdrüssig verlässt sich Jing Lian nun auf Hinterlist und 
finstere Pläne, um voran zu kommen.

Benutze es einmal während des Zuges, außer während Duellen. 

Benutze es einmal während des Zuges, außer während Duellen. 

Die Spezialfähigkeit deines Charakters wird finsterer, wenn du erst 
dreckiger Abschaum bist. Studiere die finsteren Fähigkeiten der Charaktere 
und schmiede deine dunklen Pläne rechtzeig.

(Tyrann)

(Bese)

(Straßenräuber)

(Gerissen)



WICHTIG: Wenn du in diesem krischen Zustand bist, können dich deine 
Gegner nicht herausfordern oder mit Paralyze deine Heilung verzögern.

Man wird aus dem Spiel eliminiert, wenn man von dreckigem Abschaum 
im Duell getötet wird oder in der Finalrunde gegen den Großmeister des 
Wulin verliert. Werden alle Spieler zu dreckigem Abschaum, müssen sie 
versuchen sich gegenseig zu töten, bis der letzte Überlebende das Spiel 
gewinnt.

Mit der Zeit hast du Gan Tanfu wohl gefunden. Regeneriere dein Qi, Gi wird 
geheilt und du kannst deinen Spielzug beginnend mit Karten ziehen ausführen.

Wie in der 1. Runde, allerdings hast du nun 3 Versuche (du darfst 3 Karten der 
unteren Reihe des Spielplans aufdecken).

Du hast 1 Versuch, Gan Tanfu zu finden. Decke 1 Karte aus der unteren Reihe des 
Spielplans auf. Ist es Gan Tanfu, wird dein Qi regeneriert und deine Vergiung 
geheilt. Führe deinen Zug wie gewohnt aus, beginnend mit Karten ziehen. Ist er es 
nicht, mische die Karten und lege sie verdeckt zurück.

Eine rasche Heilung ist möglich, wenn du Gan Tanfu innerhalb 
der ersten 2 Runden deines krischen Zustands findest.

Ohne Qi kannst du nur das Jiang Hu bereisen in der Hoffnung, Gan Tanfu zu 
finden. Findest du ihn, wird dein Qi sofort vollständig regeneriert und (ggf.) deine 
Vergiung geheilt. Du kannst nun ganz normal mit deinem Spielzug forahren.

Wenngleich Qi deine Gesundheit darstellt, bedeutet es nicht automasch 
deinen Tod, wenn du all dein Qi verlierst. Es bedeutet nur, dass du einen 
krischen Zustand erreicht hast (Nahrung zu essen wird nicht helfen).



F:  Darf ich einfach eine Karte mit dem benögten Element von der Hand  
  abwerfen, sta eine Karte vom Gegenstands- oder Element-Deck zu ziehen? 

A: Nein. Aber du darfst dein Ordensartefakt oder ein Chan Kuniu Special  
  Item in deinem Besitz zerschmeern.

F:  Meine beiden Techniken für die kommende Duellrunde erfordern    
  unterschiedliche Zeichen, um ihr Wugong zu verstärken. Ziehe ich je   
  Technik ein Zeichen oder darf ich nur einmal für beide Techniken ziehen? 

A:A: Egal, welche Techniken du in der nächsten Runde einsetzt, bedenke: Du  
  darfst maximal 1 Element und 1 Zeichen in jeder Duellrunde ziehen, um  
  das Wugong zu verstärken.

F:  Ich spiele Jing Lian. Ich habe Maiden’s Bodkin bereits verwendet. Kann  
  ich das Artefakt noch in dieser oder einer späteren Duellrunde für den  
  Elementareffekt zerschmeern?

A:A: Nein. Wenn du einmal seine Funkon genutzt hast, kannst du das Artefakt  
  bis zum Ende des Duells nicht zerschmeern oder erneut verwenden.

F:  Ich spiele als Shu Laozi. Dragon Palm Fury besagt, dass ich keine     
  Gegenstände  auf meiner Hand haben darf, um das volle Potenzial    
  auszuschöpfen. Zählen Ordensartefakt oder Chan Kuniu Special Item   
  als Gegenstand?

A: Nein. Nur reguläre Gegenstände zählen.

F:F:  Ich spiele als Shu Laozi und bin dreckiger Abschaum. Meine Fähigkeit   
  Savage erlaubt mir, meinem Gegner 1 zusätzlichen Qi-Schaden zuzufügen,  
  wenn ich ihn im Duell besiege. Wenn mein Gegner dadurch seinen    
  letzten Qi-Marker verliert, töte ich ihn dann?

A: Yes, dealing the extra qi damage would be counted as part of the duel.

F:F:  Wenn ich einen Meister des Wulin aufdecke, darf ich zuerst sein     
  Element/Zeichen ziehen, bevor ich mich entscheide, ob ich ihn      
  überspringen will?

A: Nein, denn mit dem Ziehen hast du das Duell bereits begonnen. Und   
  Herausforderer ziehen in Duellen immer zuerst. 



Crossroads of Heroes® wurde auf Kickstarter finanziert. Wir möchten all 
unseren Backern, unseren Familien und Freunden unseren ehrlichen Dank 
aussprechen, für die Hingabe und Ermugung während der Kampagne. 
Ohne eure großzügige Unterstützung, physisch, emoonal oder finanziell, 
häen wir es nie gescha .

Wir hoffen, dass ihr Spaß haben werdet, das Spiel mit euren Freunden und 
Familien zu spielen, und dass es den Geist des Wuxia einzufangen vermochte.

GelingtGelingt es in eurer Spielrunde jemandem, das Spiel als einzige Person zu 
gewinnen, die keine einzige finstere (Xie)-Akon ausgeführt hat, schlagen 
wir vor, dass er eine Runde Applaus erhält. Ein solcher Erfolg ist besonders 
schwer und ehrenha!

Macht bie ein Bild davon, schickt es an encounter@crossroadsoeroes.com 
und wir posten es in unseren Social Media-Kanälen.

BieBie teilt eure Gedanken, Erlebnisse und Kommentare mit uns. Ihr könnt uns über die 
Social Media-Kanäle unten erreichen. Wir freuen uns, von euch zu hören!

F:  Die Karte Informaon besagt, dass ich mir 3 Jiang Hu-Reisekarten    
  ansehen darf. Darf das ein Mix aus Meistern des Wulin und Freien   
  Erkundungs-Karten sein?

A: Ja.

Q:Q: Bei einem Spieler mit krischem Zustand darf ich kein Paralyze nutzen  
  und ihn nicht zum Duell herausfordern. Darf ich andere Stratageme   
  (z. B. Forgiveness, Slander) oder dunkle Fähigkeiten (z. B. Aggression,  
  Tyrant) auf einen solchen Spieler anwenden?

A: Ja, alle Karteneffekte, die auf einen Spieler abzielen, können genutzt  
  werden. 

Q:Q: Ich habe kein Qi mehr und muss dringend Gan Tanfu finden. Hil mir  
  Jing Lians Spezialfähigkeit Speed oder die Karte Informaon in dieser  
  Situaon?

A: Leider hil dir in dieser Situaon beides nicht.
 
Q: Kann ich einer Nemesis vergeben, die bereits tot/eliminiert ist?

A:A: Nein. Wenn du Ruhm durch Vergebung erhalten willst, sollte die    
  Person zumindest noch leben.
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Do you have a gameplay question that was 
not answered in the Game Manual?

If so, please visit our online FAQs page: 




